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SICHERHEITSHINWEISE

SICHERHEITSHINWEISE

Bitte beachten Sie die Sicherheitshinweise. Dadurch vermeiden Sie Unfal-
le und die unsachgemafe Nutzung des Projektors.

-

WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, Do NOT OPEN.

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

\

Das Blitzsymbol in einem
A gleichschenkligen Dreieck
soll den Benutzer darauf

aufmerksam machen, dass im
Gehause des Geréates eine nicht
isolierte , gefahrliche Spannung”
vorhanden ist, sodass die Gefahr
eines Stromschlags besteht.
Das Ausrufezeichen in

A einem gleichschenkligen
Dreieck soll den Benutzer

darauf aufmerksam ma-
chen, dass die dem Gerét beilie-
gende Dokumentation wichtige
Betriebs- und Wartungsanweisun-
gen enthalt.

WARNUNG/VORSICHT

- DAS GERAT WEDER REGEN
NOCH FEUCHTIGKEIT AUSSET-
ZEN. ES BESTEHT BRAND- BZW.
STROMSCHLAGGEFAHR.

Lesen Sie diese Sicherheitshinweise.

Bewahren Sie diese Sicherheitshin-
weise gut auf.

Befolgen Sie alle Warnhinweise.
Halten Sie sich an alle Anweisungen.

Innenraum-Aufstellung

WARNUNG

« Stellen Sie den Projektor niemals an ei-
nem Ort mit direkter Sonneneinstrahlung
oder in der Néhe von Warmequellen, wie
z. B. Heizungen, Kaminen oder Ofen auf.
- Es besteht Brandgefahr.

* Bewahren Sie keine brennbaren Stoffe
auf oder neben dem Projektor auf.

- Es besteht Brandgefahr.

* Halten Sie sich nicht am Projektor fest.

- Der Projektor konnte herunterfallen und
schwere oder tddliche Verletzungen
verursachen.

* Halten Sie die Bellftungsoffnungen frei
und achten Sie darauf, dass die Luftzir-
kulation nicht behindert wird.

- Andernfalls erhoht sich die Innentem-
peratur des Gerats, was einen Brand
auslosen kann.

* Stellen Sie den Projektor nicht in der
Nahe von Wasserdampf- oder Oldunst-
quellen, wie einem Luftbefeuchter, auf.
- Es besteht Brand- oder Stromschlagge-
fahr.

* Stellen Sie den Projektor an einem maog-
lichst staubfreien Ort auf.

- Es besteht Brandgefahr oder die Ge-
fahr, dass das Geréat beschadigt wird.

* Betreiben Sie den Projektor nicht an
feuchten Orten, wie z. B. in einem Bade-
zimmer.

- Es besteht Brand- oder Stromschlagge-
fahr.
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¢ Stellen Sie den Projektor nicht direkt
auf einem Teppich, Vorleger oder an
Orten mit schlechter Luftzirkulation
auf.

- Dadurch erhoéht sich die Innentem-
peratur des Gerats, was einen Brand
auslosen oder zu Schaden am Geréat
fihren kann.

Die Betriebsumgebung muss gut
bellftet werden. Der Abstand des
Projektors zur Wand sollte mindestens
30 cm betragen.

- Eine zu hohe Innentemperatur des
Geréts kann einen Brand ausldsen
oder zu Schaden am Gerat flhren.

HINWEISE

¢ Wenn Sie den Projektor auf einem

Tisch aufstellen, achten Sie darauf,

dass er nicht zu dicht an der Kante
steht.

- Der Projektor kénnte herunterfallen,
was zu Verletzungen und Schaden am
Gerat fihren kann. Verwenden Sie
einen geeigneten StandfuRR.

¢ Trennen Sie vor dem Transport oder
der Reinigung den Netzanschluss
sowie alle Anschliisse vom Gerét.
Stellen Sie den Projektor an einem
moglichst ebenen und stabilen Ort
auf.
- Andernfalls kann das Gerat herunter
fallen, was zu Verletzungen und/oder
Schaden am Gerat fihren kann.
Lassen Sie den Projektor beim An-
schluss eines externen Geréates nicht
fallen.
- Dies kann zu Verletzungen und/oder
Schaden am Gerét fihren.

Stromversorgung

WARNUNG

¢ Am Projektor sollte ein Erdungskabel

angeschlossen werden.

- Ohne angeschlossenes Erdungskabel
besteht die Gefahr von Stromschla-
gen durch Leckstrome.

Falls keine Erdung moglich ist, sollte
ein separater Uberlastungsschalter
verwendet und von einem qualifizier-
ten Elektriker installiert werden.
SchlieRen Sie die Erdung niemals an
die Telefonleitung, den Blitzableiter
oder Gasrohre an.

* Der Netzstecker sollte fest an die

Steckdose angeschlossen werden, um
Brandgefahr zu vermeiden.

- Es besteht Brandgefahr und die Ge-
fahr, dass das Geréat beschadigt wird.

 Stellen Sie keine schweren Gegen-

stande auf das Netzkabel.
- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr.

e Beriihren Sie den Netzstecker niemals

mit feuchten Handen.

- Es besteht Stromschlaggefahr.
* An eine Mehrfachsteckdose sollten
nicht zu viele Gerate angeschlossen
werden.
- Dies kann zum Uberhitzen der Steck-
dose und zu einem Brand fhren.
Netzstecker und Steckdose sollten
stets staubfrei sein.
- Es besteht Brandgefahr.
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HINWEISE

Ziehen Sie das Kabel nur am Netzste-
cker heraus. Andernfalls konnte das
Kabel beschéadigt werden.

- Es besteht Brandgefahr.

Verwenden Sie fur den Anschluss nie-
mals defekte Netzkabel oder Netzste-
cker sowie beschéadigte oder lockere
Steckdosen.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Geréat beschéadigt wird.

Das Netzkabel darf nicht mit spitzen
oder heiRen Gegenstanden in Berlh-
rung kommen.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Geréat beschéadigt wird.

Stellen Sie den Projektor so auf, dass
niemand Uber das Netzkabel stolpern
kann.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Geréat beschéadigt wird.

Schalten Sie den Projektor niemals ein

oder aus, indem Sie den Stecker aus
der Steckdose ziehen. (Lassen Sie das

Gerét zuerst abkihlen, bevor Sie den
Stecker ziehen.)

- Ein mechanischer Defekt oder Strom-
schlag kénnen die Folge sein.

Gebrauch

WARNUNG

Stellen Sie keine mit Flissigkeiten ge-
flllten Behalter auf den Projektor, wie
z. B. Blumentopfe, Tassen, Kosmetika
oder Kerzen.

- Es besteht Brandgefahr oder die Ge-
fahr, dass das Geréat beschéadigt wird.
Bei Erschitterungen oder Beschéadi-
gungen des Projektors schalten Sie
das Gerat aus, ziehen Sie den Netzste-
cker und verstandigen Sie den Kun-
dendienst.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Gerat beschadigt wird!

Es diurfen keine Gegenstdnde ins Inne-
re des Projektors gelangen.

- Es besteht Stromschlaggefahr oder
die Gefahr, dass das Gerat beschadigt
wird!

Falls Wasser auf dem Projektor ver-
schlttet wurde, ziehen Sie sofort den
Netzstecker und verstandigen Sie den
Kundendienst.

- Es besteht Stromschlaggefahr oder
die Gefahr, dass das Gerat beschadigt
wird!

Leere Batterien missen sicher und
sachgemaf entsorgt werden.

- Falls ein Kind eine Batterie verschlu-
cken sollte, verstandigen sofort einen
Arzt.

Entfernen Sie keine Abdeckungen. Es
besteht erhohte Stromschlaggefahr.
Schauen Sie bei eingeschaltetem Pro-
jektor niemals direkt in das Objektiv.
Dies konnte zu Augenschéaden flhren.
Bertihren Sie keine Metallteile wah-
rend des Betriebs oder kurz nach dem
Betrieb, da die Bellftungsschlitze
sowie der Lampenschutz dann noch
heif3 sind.

Berlhren Sie den Projektor nicht,
wenn er sich in einem Raum befindet,
in dem Gas freigesetzt wird.

- Durch Funkenschlag kann ein Brand
entstehen.
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¢ Bei eingeschaltetem Projektor muss
immer die Objektivhille/-klappe ent-
fernt werden.

¢ Berlhren Sie das Gerat oder das
Stromkabel nicht wéhrend eines Ge-
witters.
- Es besteht Stromschlaggefahr.

den, d. h. eine separate Steckdose,
an die ausschlielich dieses und keine
weiteren Gerate bzw. Verteilersteck-
dosen angeschlossen sind. Schlagen
Sie zur Sicherheit die technischen
Daten in diesem Benutzerhandbuch
nach.

Steckdosen sollten niemals Uberlastet
werden. Uberlastete, lockere oder
beschadigte Steckdosen, Verldange-
rungskabel, blanke Netzkabel oder
beschadigte bzw. rissige Isolationen
bergen eine erhohte Brand- und

Stromschlaggefahr. Uberpriifen Sie da-
her regelmaRig den Zustand des Netz-
kabels. Ziehen Sie den Netzstecker bei

Beschadigungen oder Abnutzungen

des Kabels ab, benutzen Sie das Geréat

nicht weiter, und lassen Sie das Kabel
vom Kundendienst ersetzen.
Schitzen Sie das Netzkabel vor
mechanischen Beschadigungen, wie
z. B. Verdrehen, Knicken, Eindrlicken,
Einklemnmen in einer Tur oder Drauf-
treten. Achten Sie besonders auf die
Stecker, Steckdosen und den Bereich,
an dem das Kabel aus dem Gerat tritt.

VORSICHTSHINWEISE zum Netzkabel
Die meisten Geréte sollten an einen ei-
genen Stromkreis angeschlossen wer-

HINWEISE

Stellen Sie keine schweren Gegen-
stande auf den Projektor.

- Dies kann zu mechanischen Bescha-
digungen oder Verletzungen fahren.
Achten Sie insbesondere beim Trans-
port des Projektors darauf, dass das
Objektiv nicht beschéadigt wird.
Berthren Sie niemals das Objektiv
des Projektors. Es ist empfindlich und
kann leicht beschadigt werden.
Verwenden Sie keine scharfen Werk-
zeuge fur den Umgang mit dem Pro-
jektor. Das Gehause kdnnte bescha-
digt werden.

Falls kein Bild angezeigt wird, schal-
ten Sie das Gerat aus, ziehen Sie den
Netzstecker, und versténdigen Sie den
Kundendienst.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Gerat beschadigt wird!

e Lassen Sie den Projektor nicht fallen,

und setzen Sie ihn keinen Erschitte-
rungen aus.

- Dies kann zu mechanischen Bescha-
digungen oder Verletzungen flhren.

» Halten Sie den erforderlichen Abstand

zum Gerét ein.
- Ein zu geringer Abstand zum Geréat
kann zu Sehstérungen fihren.
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Reinigung

WARNUNG

Verwenden Sie zur Reinigung des
Projektors niemals Wasser.

- Der Projektor kédnnte beschadigt wer-
den, und es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

Falls Rauch oder ungewohnliche Geri-
che vom Projektor ausgehen, schalten
Sie ihn aus, ziehen Sie den Netzste-
cker und verstandigen Sie den Handler
oder Kundendienst.

- Es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Gerat beschadigt wird!

Entfernen Sie Staub und Flecken auf
dem Objektiv mit einem Druckluft-
spray oder einem weichen, mit Neut-
ralreiniger und Wasser befeuchteten
Tuch.

HINWEISE

Lassen Sie die inneren Bauteile des
Projektors einmal pro Jahr durch den
Kundendienst reinigen.

- Ein Einstauben des Geréates kann zu
einem mechanischen Defekt fihren.

Ziehen Sie vor der Reinigung der
Kunststoffteile (z. B. des Gehauses)
den Netzstecker. Verwenden Sie ein

weiches Tuch. Benutzen Sie weder

Reinigungsmittel, Sprihflaschen noch
nasse Tucher. Verwenden Sie vor

allem keine Reinigungsflissigkeiten

(Glasreiniger) oder fir Autos oder in
der Industrie verwendete Reinigungs-
mittel, aggressive Mittel oder Wachs,
Benzol, Alkohol usw.; solche Mittel
kénnen das Gerat beschadigen. Ent-
fernen Sie Staub und Flecken auf dem
Objektiv mit einem Druckluftspray
oder einem weichen, mit Neutralreini-
ger und Wasser befeuchteten Tuch.

- Es besteht Brand- und Stromschlag-
gefahr oder die Gefahr, dass das
Gerat beschéadigt wird (Verformungen,
Korrosion).

Andere

WARNUNG

» Versuchen Sie auf keinen Fall, den

Projektor selbst zu reparieren. Wen-
den Sie sich an lhren Handler oder an
den Kundendienst.

- Der Projektor kdnnte beschadigt
werden, und es besteht Stromschlag-
gefahr! Zudem erlischt die Garantie.

HINWEISE

e Alte und neue Batterien dirfen nicht

zusammen verwendet werden.
- Andernfalls konnten die Batterien
Uberhitzen und auslaufen.

* Beilangerem Nichtgebrauch sollte der

Netzstecker des Projektors abgezogen
werden.

- Angesammelter Staub kann zu einem
Brand oder zu Schaden am Geréat
fUhren!

* Verwenden Sie nur den angegebenen

Batterietyp.
- Andernfalls kdnnte die Fernbedie-
nung beschéadigt werden.
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* Die Abbildung kann von Ihrem Projektor abweichen.
e Das OSD-MenU (am Bildschirm angezeigtes MenU) Ihres Projektors kann sich
leicht von dem in diesem Handbuch beschriebenen Meni unterscheiden.
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MONTAGE UND VORBEREITUNG

Auspacken

Prifen Sie, ob folgende Artikel in der Verpackung enthalten sind. Falls Zubehor fehlt,
wenden Sie sich bitte an den Handler, bei dem Sie das Gerat erworben haben.
Die Abbildungen im Handbuch unterscheiden sich moglicherweise von Ihrem Gerat.

Ss

( )

CD mit Bedie-
nungsanleitung

- £

Netzstecker

[

Fernbedienung und

Batterien (AAA) Stromkabel

Benutzerhandbuch

Composite-/Kom-

ponenten-Kabel Tragebeutel

Computerkabel

==

WLAN fir Breit-

Nero MediaHome 4

band-/DLNA-Adap-

Es_,.sennals-CD ter (AN-WF100) Reinigungstuch Objektivabdeckung
(Fir HW300Y/ . und Schlaufe
HW301Y) (FGr HW300Y/
HW301Y)
S Y,

* Beachten Sie, dass der Abstand zwischen den
USB- und HDMI-Eingéngen begrenzt ist. Durch die
Verwendung nicht standardmaRiger Gerate werden
moglicherweise andere Anschllsse blockiert. A
A=10mm , Bs24mm
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Sonderzubehor

Optionale Funktionen und Merkmale kénnen zur Qualitdtsverbesserung geédndert
werden, ohne dass dies explizit mitgeteilt wird.
Erwerben kdnnen Sie diese Artikel bei Ihrem Handler.

-
Projektionsleinwand Stativ HDMI-Kabel
= = N—
Videokabel Audiokabel Komponenten-Kabel
AJ-CB2 AJ-CB2+AJ-CS60
Halterung fr Deckenmontage’
_

1 Schraubengrofie: M4x6 - M4x8
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Teile und Tasten

* Der Projektor wurde mit hochpraziser Technologie gefertigt. Dennoch erschei-
nen auf der Bildwand mdglicherweise kleine schwarze und/oder helle Punkte
(rot, blau oder grin). Dieser Effekt kann véllig normal und im Herstellungspro-
zess begrindet sein und weist nicht unbedingt auf eine Fehlfunktion hin.

Bedienfeld Hinteres Anschlussfeld
=
S

DCIN 0000000000 000000000
@ 0000000000 O 000000000 | 8 D
0000000000 000000000 0000
0000000000 000000000
o 0000000000 000000000 | «ge%2ed
@ ao _J;.Glg I_NJL_L_ 00 000000000 | e’

Homi A/VINCOMPONENTIN
i) @ @ ®

Lautsprecher

Luftauslass'

Taste Beschreibung
o (EIN/AUS) | Projektor ein-/ausschalten.
~ (MENU) Menis ein- und ausblenden.

VOL -, + Regelt die Lautstéarke.
A, V,<,> |Stellt die Meniifunktionen ein.
@ (0K) Anzeige der aktuellen Einstellung und Speichern von Anderungen.

1 Hohe Temperaturen, halten Sie den Bereich um die Abluftéffnungen frei.
2 Das Objektiv bei laufendem Projektor oder bei abgenommener Objektivklappe
nicht berthren.
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Aufstellung

Hinweise zum Aufstellen
des Projektors

 Sorgen Sie fur eine gute Belliftung des
Projektors.

- Der Projektor ist mit Liftungséffnungen
ausgestattet (Ansaugéffnungen an der
Unterseite des Gerats und Abluftéffnungen
an der Geratevorderseite). Diese Offnungen
diirfen nicht blockiert oder verstellt werden.
Der dabei entstehende Hitzestau kann zu
einer Verminderung der Bildqualitat oder zu
Schaden am Projektor flihren.

- Stellen Sie das Gerat nicht auf Teppichen,
Vorlegern oder ahnlichen Unterlagen auf. Der-
artige Unterlagen behindern die Liiftung des
Projektors von unten. Das Gerat sollte nur an
der Wand oder an der Decke montiert werden.

- Der Projektor darf keinen StoRen ausgesetzt
werden. Achten Sie unbedingt darauf, dass
keine Flissigkeiten in den Projektor gelangen.

- Halten Sie nach allen Seiten des
Geréats mindestens 30 cm Abstand.

/
W), ©

Achten Sie auf die richtige Tempera-
tur und Luftfeuchtigkeit.

- Stellen Sie den Projektor nur an Or-
ten mit geeigneter Temperatur und
Luftfeuchtigkeit auf. (Siehe S.70)
Der Projektor darf nicht in extrem
staubigen Umgebungen aufgestellt
werden.

- Der Projektor kénnte an solchen
Orten Uberhitzen. )

Die Luftungsschlitze und Offnungen
des Gerats durfen nicht blockiert
werden. Durch die dabei entstehen-
de Uberhitzung besteht Brandge-
fahr.

Der Projektor wurde unter Verwen-
dung hochpréaziser Technologie
gefertigt. Dennoch erscheinen

auf der Bildwand mdaglicherweise
permanent kleine schwarze und/
oder helle Punkte (rot, blau, grtn).
Dies ist keine Fehlfunktion, sondern
ein durch das Herstellungsverfahren
bedingter, normaler Effekt.

Die Fernbedienung arbeitet u. U.
nicht richtig, falls eine Projektorlam-
pe mit elektronischem Vorschalt-
gerat bzw. mit drei Wellenlangen
verwendet wird. Tauschen Sie eine
solche Lampe gegen eine Lampe
internationaler Norm aus, sodass die
Fernbedienung storungsfrei arbeitet.
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Grundfunktionen des Projektors

T Stellen Sie den Projektor auf einer stabilen, horizontalen Flache auf.

2 Achten Sie auf einen geeigneten Abstand zur Bildwand. Der Abstand zwischen
dem Projektor und der Bildwand ist maf3geblich fiir die tatsachliche BildgréRRe.

3 Richten Sie den Projektor so aus, dass das Objektiv rechtwinklig zur Bildwand
abstrahlt. Trifft der Lichtkegel nicht rechtwinklig auf die Bildwand auf, ist das
Bild verzerrt. Eine nur leichte Verzerrung kann mithilfe der Trapezeinstellung
korrigiert werden. (Siehe S.23)

4 Stellen Sie den Projektor wie gewtlnscht auf, und verbinden Sie die Videoan-
schlisse. SchlieRen Sie ihn dann mit dem Stromkabel an die Steckdose an.

Wiedergabeversatz: 100 %

[ ~__

= ®——— Bildwand ~_

s X/2 e ~_

2 l g_ Y/2 ~_

%'T“ 3 ——Bildwand ...

= Qo

2 Xf A7 18

= @

< _—
Projektionsabstand (D)

Projektionsabstand (D)

MaRstab 16:9
Bildwanddiagonale (mm) | Bildwandhdhe (Y) (mm) | Bildwandbreite (X) (mm) P“’Jek“o(“;inb)sta”d D)

508 431 269 586
635 538 337 737
762 646 404 887
889 754 471 1038
1016 861 539 1200
1143 969 606 1342
1270 1077 673 1492
1397 1185 741 1643
1524 1292 808 1794
1651 1400 875 1947
1778 1508 943 2097
1905 1615 1010 2248
2032 1723 1077 2399
2159 1831 1145 2552
2286 1938 1212 2702
2413 2046 1279 2853
2540 2154 1347 3004
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Aufstellen des Projektors auf dem Stativ

* Sie konnen diesen Projektor auf einem Kamerastativ montieren.

* Zur Stabilisierung des Stativs sollte eine Fixierschraube mit einer Standardgrofie
von max. 4,5 mm verwendet werden. Die maximal mogliche Lange der Fixier-
schraube betréagt 6,5 mm. (Sollte die Schraube ldnger sein, kann der Projektor
beschadigt werden.)

Unterseite des Projek- _ ) )
tors &5— An diesem Teil

n wird der Projek-
e © Ooe tor befestigt.
@ @ @ @
T ® T + =
i3
]
I’©© (@) ©©o"

Befestigung am
Stativ

Stativ

Kensington-Sicherheitssystem

» Der Projektor besitzt am Anschlussfeld einen Anschluss fir das Kensington-Sicher-
heitssystem. SchlielRen Sie das Kensington-Sicherheitskabel wie abgebildet an.

* Installations- und Bedienungshinweise finden Sie in der Bedienungsanleitung zum
Kensington-Sicherheitssystem. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.
kensington.com, der Website der Firma Kensington, die hochwertige elektronische
Gerate, wie zum Beispiel Notebooks oder Projektoren, vertreibt.

» Das Kensington-Sicherheitssystem ist Sonderzubehor.




Fernbedienung 15

FERNBEDIENUNG

Fernbedienung (FUR HW300Y/
HW301Y)

Die Beschreibungen in diesem Handbuch beziehen sich auf

die Tasten der Fernbedienung. Lesen Sie dieses Handbuch bitte aufmerksam durch, und
verwenden Sie den Projektor bestimmungsgemaf3. Um die Batterien zu wechseln, 6ffnen Sie
das Batteriefach, wechseln Sie die Batterien (1,5 V, AAA), legen Sie die  @-und ©-Enden
entsprechend der Kennzeichnung im Fach ein, und schlief3en Sie das Batteriefach. Gehen Sie
zum Herausnehmen der Batterien in umgekehrter Reihenfolge vor.

& VORSICHT

» BEI VERWENDUNG NICHT GEEIGNETER BATTERIEN BESTEHT EXPLOSIONSGEFAHR.
ENTSORGEN SIE BATTERIEN AN DAFUR VORGESEHENEN STELLEN.

¢ Verwenden Sie niemals alte zusammen mit neuen Batterien, da dies zu Schaden an der
Fernbedienung flihren kann.

’[ MY MEDIA INPUT
EIN/AUS
a Schaltet den Projektor ein und aus.
USB/MY MEDIA
Offnet MEINE MEDIEN.
(D) INPUT
+ | @B (A Andert die Eingangsquelle.
voL PAGE Alphanumerische Tasten
—Jame [ v Zur Eingabe von Buchstaben und Ziffern.

SLEEP
Legt fest, nach Ablauf welcher Zeitdauer sich der
Projektor ausschaltet.

s nlamlam)
0 D) @
) fmm ()
@ @ )
aeOea

— J
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EDIA
O =
O @
+ ) @& A o——VOL
voL | B |pacE Regelt die Lautstérke.
— Jam | v MARK
Wahlt ein MenU oder eine Option aus.
CHAR/NUM
Schaltet zwischen Buchstaben- und Zifferneingabe um.
RATIO
Andert die BildgroRe.
DELETE
Léscht Buchstaben und Ziffern.
) an MUTE
O O] Stellt den Ton aus.
(] PAGE
— Wechselt zum vorherigen oder nachsten Bildschirm.
GO es

- J
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s nlamlam)
0 D) @
) fmm )
@ @ )
e

—

MENU

Offnet das Mend.

NETCAST

Stellt die gewiinschte Mentquelle fir NETCAST ein.
Q.MENU

Offnet das Schnellmenii.

Navigationstasten (nach oben/nach unten/nach links/nach
rechts)

Zur Navigation durch Menus oder Einstellungen.

oK

Zur Auswahl von MenUs oder Einstellungen und zur Einga-
bebestatigung.

BACK

Zurlck zur vorherigen Ebene.

AUTO

Zur automatischen Einstellung des PC-Bildeingangs.
EXIT

Blendet alle Bildschirmmends aus und ruft das Projektor-
Bild auf.
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Fernbedienung

ﬁ
1Y MEDIA INPUT
®
o
Teans) (8ruv Jwxrz
(EDRD)
) @ (A~

CHAR/NUM

VOL | RATI® |PAGE
— ) amo (v

= nlamla®
Ealeslom
G ) )
) @) )
GO e

—

e——— Bedientasten

Zur Bedienung von NETCAST oder MY MEDIA.

BLANK

Schaltet den Projektorbildschirm ein und aus.

STILL

Friert das Bild ein.

Funktionen wie STILL (Standbild) sind wahrend der DivX-
Wiedergabe nicht mdglich.

PICTURE

Stellt die Trapez-Funktion ein und andert den Bildmodus.
Key's

Stellt die Trapez-Funktion ein.

Farbige Tasten

Offnen Sonderfunktionen in manchen Mentis.
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Fernbedienung (FUR HW300G/HW301G)

EIN/AUS

Schaltet den Projektor ein und aus.
INPUT

Andert die Eingangsquelle.
USB/MY MEDIA

Offnet MEINE MEDIEN.

VOL

Regelt die Lautstarke.

MUTE

' i Stellt den T .
@ A BLeANKen on aus
~

N Schaltet den Projektorbildschirm ein und aus.
RATIO

Andert die BildgroRe.

PAGE

Wechselt zum vorherigen oder ndchsten Bildschirm.

o) o) (o)
(i) (o) (o)
e Oe
\ y

g g
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MENU

Offnet das Mendi.

AUTO

Zur automatischen Einstellung des PC-Bildeingangs.
Q.MENU

Offnet das Schnellmeni.

Navigationstasten (nach oben/nach unten/nach links/nach
rechts)

Zur Navigation durch Menus oder Einstellungen.

OK

Zur Auswahl von Ments oder Einstellungen und zur Einga-
bebestatigung.

MARK

Wahlt ein Meni oder eine Option aus.

STILL

Friert das Bild ein.

Funktionen wie STILL (Standbild) sind wéhrend der DivX-
Wiedergabe nicht maoglich.

BACK

Zurlck zur vorherigen Ebene.

OO o——— Bedientasten
(=) Zur Bedienung von MEINE MEDIEN.
eaeC e Key's

\ /* Stellt die Trapez-Funktion ein.

Farbige Tasten
Offnen Sonderfunktionen in manchen Mends.

ﬁo HINWEIS

» Der optimale Abstand fir die Fernbedienung betragt max. 6 m, auRer{.[@
dem sollte der Winkel zum IR-Empfénger 60 Grad nicht Uberschrei-
ten.

¢ Der funktionale Abstand fir die Fernbedienung ist moglicherweise
geringer, wenn Kabel am Projektor angeschlossen sind.

¢ Achten Sie beim Transport der Fernbedienung in der Tragetasche
darauf, dass die Tasten nicht durch den Projektor, die Kabel, die
Bedienungsanleitung oder andere Zubehorteile gedrlickt werden.
Ansonsten verkdrzt sich die Lebensdauer der Batterien erheblich.
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PROJEKTORBETRIEB

Projektorbetrieb

Erstmaliges Einschalten

T SchiieRen Sie das Netzkabel kor-
rekt an.

2 Warten Sie etwas und driicken
Sie dann die EINJAUS-Taste auf
der Fernbedienung oder dem
Bedienfeld. (Daraufhin leuchtet die
Anzeige auf dem Bedienfeld auf.)

* Wahlen Sie tUber die Taste INPUT
(Eingang) auf der Fernbedienung
das gewilnschte Eingangssignal
aus.

« Uberprifen Sie vor dem Einschal-
ten des Geréates, ob die Objektiv-
klappe abgenommen wurde.

3 Befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um die Einstellun-
gen des Projektors Ihren Vorlieben
entsprechend einzustellen.

Legt die Anzeigespra-
che fest.

Sprache

Bild positionieren und
scharf stellen

Prifen Sie, ob das Bild auf der Bild-
wand scharf und vollstéandig angezeigt
wird.

Fokusring

e Drehen Sie am Fokusring, um den
Bildfokus einzustellen.

Projektorbetrieb

T Schalten Sie den Projektor im
Standby-Modus mit dem EINJAUS-
Schalter ein.

2 Driicken Sie INPUT (Eingang), um
den gewdinschten Eingang zu wah-
len.

3 Stellen Sie den Projektor wahrend
des Betriebs mit folgenden Tasten
ein.

Taste Beschreibung
0-9 Zifferneingabe.
(Fir HW300Y/HW301Y)
VOL -, + |Regelt die Lautstarke.

MUTE Stellt den Ton aus.

Q.MENU | Offnet die Schnellmendis.

(Siehe S.24)
RATIO  |Andert die BildgréRe.
Key's Stellt die Trapez-Funktion
ein. (Siehe S.23)

4 Schalten Sie den Projektor mit der
EIN/AUS-Taste aus.
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Verwenden von Zu-
satzoptionen

Einstellen des Bildfor-
mats

Mit RATIO (Format) kénnen Sie das
Bild des wahrend Projektorbetriebs
auf die optimale GréRe anpassen.

0 HINWEIS \

¢ Bestimmte Optionen sind je nach
Eingangssignal u. U. nicht verfligbar.

¢ Mit den Tasten Q.MENU (Schnell-

meni) oder MENU (Men) kénnen
Sie die Bildgrof3e ebenfalls andern.

J

- Vollbild: Vollbildansicht unabhéngig
vom jeweiligen Bildformat.

p YO
S

- 16:9: Passt die Bildgrofie an die
Bildschirmbreite an.

T
"5

- Just Scan: Zeigt Videobilder in
der Originalgréfie ohne Kantenbe-
schnitt an.

i
"5

0 HINWEIS

¢ \Wenn Sie Just Scan wéhlen, kann
es am Bildschirmrand zu Bildrau-
schen kommen.

- Auto: Zeigt Bilder im Bildformat des
Originalbildes an.

S ]

-«

- 4:3: Passt die BildgréRe an den
vorherigen Standard an.

- Zoom: Passt das Bild durch Ver-
groRerung an die Bildschirmbreite
an. Der obere und untere Bildbe-
reich werden maoglicherweise nicht
angezeigt.

e Passen Sie die Zoom-Proportionen
mit < oder > an.

¢ Verschieben Sie das Bild auf dem
Bildschirm mit /\ oder V.

- Kino-Zoom: Vergrofiert das Bild auf
das Kinoformat 2.35:1.

¢ Andern Sie das Verhaltnis des
Kinoformats mit den Tasten <
oder >, Der Bereich liegt dann
zwischen 1 und 16.

¢ Verschieben Sie den Zoomfokus mit
/\ oder \V nach oben oder unten.

0 HINWEIS

e Wenn Sie ein Bild vergrof3ern oder
verkleinern, erscheint es mogli-
cherweise verzerrt.
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Verwenden der Trapez-
Funktion

Verwenden Sie diese Funktion, wenn

der Projektor nicht im rechten Winkel zur
Bildwand steht und das Bild in Trapezform
dargestellt wird.

Verwenden Sie die Keystone (Trapez)-
Funktion nur dann, wenn Sie den Projekti-
onswinkel durch Bewegen des Projektors
nicht optimal einstellen kdnnen.

*Trapez 0 « >
®0K
T Stellen Sie den Bildschirm mit Key'sa,
Key's¥ gemald Ihren Wiinschen ein.
2 Driicken Sie abschlieRend auf EXIT
(Beenden).

* Bei der Trapezkorrektur ist ein Einstel-
lungsbereich von -40 bis 40 maglich.

Verwenden der Eingangsliste

Verwenden der Eingangsliste

T Driicken Sie INPUT (Eingang), um die Ein-
gangsquellen anzuzeigen.

- Die Wiedergabe durch das angeschlossene
Gerdt erfolgt (iber alle Eingangsquellen, nur
AV-Eingange sind immer aktiv.

Eingangsliste

EIE i
VIDEO

usB Komponente RGB HDMI

<> Verschieben ® 0K

‘ I Eingangsbezeichnung H 0 Beenden ‘

2 Uber die Taste INPUT (Eingang) kénnen nur
solche Eingange ausgewahlt werden, an
denen ein Signal anliegt. Wahlen Sie mithil-
fe der Navigationstasten einen Eingang.

Hinzufiigen einer Eingangsbe
zeichnung

Flgen Sie einer Eingangsquelle eine

Bezeichnung hinzu, damit Sie die an

die einzelnen Eingangsquellen ange-

schlossenen Gerate mihelos identifi-
zieren konnen.

Eingangsbezeichnung

o veeo <]
me-pe) [« [r]
o [<[ ]

| SchlieBen |

1 Driicken Sie INPUT (Eingang), um
die Eingangsquellen anzuzeigen.

2 Driicken Sie die blaue Taste.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu einer der Eingangsquel-
len.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten zu einer der Eingangsbe-
zeichnungen.

5 Driicken Sie abschlieRend EXIT
(Beenden).
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Funktion BLANK (Leeres

Bild)

Verwenden der Funktion
BLANK (Leeres Bild)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie z. B.
bei Prasentationen, Konferenzen oder
Besprechungen die Aufmerksamkeit
der Teilnehmer auf sich ziehen.
T Schalten Sie die Bildwand tiber
BLANK (Leeres Bild) aus.
Die Hintergrundfarbe kann von
Ihnen bestimmt werden. (Siehe
'Auswahl fur das leere Bild")

2 Driicken Sie eine beliebige Taste,
um die BLANK-Funktion (Leeres
Bild) zu beenden.

Uber BLANK (Leeres Bild) konnen
Sie das Bild auf der Bildwand zeit-
weilig ausschalten. Das Projektions-
objektiv darf bei eingeschaltetem
Projektor nicht durch Gegensténde
verdeckt werden. Ein Gegenstand
konnte sich erwarmen, verformen
und sogar entzliinden.

Auswabhl fiir das leere Bild

T Offnen Sie das Menii Gber Menu.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu OPTION und driicken Sie
OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu Leeres Bild, und driicken
Sie OK.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten auf die gewiinschte Einstel-
lung oder Option und dricken Sie OK.

5 Driicken Sie abschlieRend EXIT (Be-
enden).

Verwenden des
Schnellmentus

Anpassen haufig verwendeter MenUs.
1 Offnen Sie die Schnellmenis mit
der Taste Q.MENU.

2 Blattern Sie mit den Navigationstas-
ten durch die Menls und bestati-
gen Sie lhre Auswahl mit OK.

Menii Beschreibung
Format Passt das Bildformat
an. (Siehe S.22)

Bildmodus Legt den Bildmodus

fest. (Siehe S.54)

LED Modus |Stellt die Helligkeit
des Bildschirms ein.

(Siehe S.61)

Farbtempe- |Stellt die Gesamtfarben
ratur des Bildschirms lhren
Wiinschen entspre-
chend ein.

Untertitel Legt fest, ob Untertitel

angezeigt werden sollen.

Mit Hilfe dieser Funktion
kann der Projektor nach einer
festgelegten Zeit automa-
tisch ausgeschaltet werden.

Sleep Timer

Projektions-
modus

Dreht das Projek-
torbild um 90° oder
180°.

USB-Gerat Wirft angeschlossene USB-
Geréte aus.
Das Men wird nur bei an-

geschlossenem USB-Gerat

angezeigt.

3 Driicken Sie die Navigationstasten,
um zu der gewdinschten Option zu
gelangen.

4 Driicken Sie abschlieRend
Q.MENU.
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UNTERHALTUNG

Netzwerkverbindung

Verbindung mit einem drahtlosen Netzwerk herstellen

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/HW301Y verfigbar.

Mithilfe des WLAN-Adapters fur Breitband/DLNA von LG kann der Projektor mit einem draht-
losen LAN-Netzwerk verbunden werden.

Die Netzwerkkonfiguration und die Verbindungsmethode konnen sich je nach verwendeten
Geraten und nach Netzwerkumgebung unterscheiden. Weitere Informationen dartber, wie
Sie eine Verbindung herstellen und die Netzwerkeinstellungen vornehmen, finden Sie in den
Einrichtungsanweisungen, die Sie mit lhrem Zugriffspunkt bzw. kabellosen Router erhalten
haben.

Bevor Sie den Projektor mit dem Netzwerk verbinden, missen Sie den Zugriffspunkt (Access
Point, AP) bzw. den kabellosen Router einrichten. Die einfachste Methode ist die WWPS-Tas-
tenmethode (die dritte Methode in diesem Abschnitt).

DCIN
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0 HINWEIS

¢ Bei Verwendung eines kabellosen Routeranschlusses werden einige Funktionen mog-
licherweise eingeschrankt.
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Verbindung mit einem
drahtlosen Netzwerk
herstellen

So richten Sie die Netzwerkeinstellun-
gen ein
T Offnen Sie das Meni iber MENU.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu NETZWERK und dricken
Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten zu Netzwerkeinst. und
dricken Sie OK.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu Einstellung aus AP-Liste
und dricken Sie OK.

- Alle verfligbaren APs (Zugriffs-
punkte) oder kabellose Router im
Empfangsbereich werden durch-

sucht und in einer Liste angezeigt.

Einstellungstyp fiir das drahtlose Netzwerk wahlen
Wiahlen Sie den Einstellungstyp fiir das

dranhtlo [\ A K
Einstellung aus AP-Liste

| Einfache Einstellung (iber WPS-Taste) |

‘ Einstellung des Ad-hoc-Netzwerks ‘
@® Weiter

‘ J&® Zuriick ‘ ‘ [ Beenden ‘

5 wiahlen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten einen AP (Zugriffspunkt)
oder kabellosen Router aus der Lis-
te aus. (Wenn der AP abgesichert
ist, werden Sie zur Eingabe des
Schllssels aufgefordert.) Driicken
Sie OK.

AP wahlen

Wabhlen Sie den AP aus, den Sie verbinden

mochten.
Seite 1/1

Geben Sie die neue SSID ein.
iptime n @l
ASW
i Zugriffspunkt
Netzwerk1 Bl uchen
@B Verbinden mit PIN-Modus
® Weiter

6 Geben Sie den Sicherheitsschliissel des
AP mithilfe der Zifferntasten auf der Fern-
bedienung oder (iber die entsprechenden
Bildtasten ein, und driicken Sie OK.

PIN (Personliche Identifikationsnummer)

Gehen Sie wie folgt vor, wenn flr Ihren Router

eine PIN festgelegt wurde.

1 Wiederholen Sie Schritt 1-4 unter 'Ver-
bindung mit einem drahtlosen Netzwerk
herstellen".

2 Driicken Sie die Rote Taste, um sich im PIN-
Modus mit dem Zugriffspunkt zu verbinden.

3 Die PIN-Nummer wird auf Ihrem Bildschirm
angezeigt. Geben Sie die PIN-Nummer fiir
Ihr Gerét ein. Die PIN-Nummer ist die ein-
deutige, achtstellige Nummer des Dongles.

4 Driicken Sie OK, um Verbinden auszuwahlen.
Verbinden mit PIN-Modus

PIN-Nummer auf der Website des AP eingeben
und auf ,Verbinden® klicken.

\ PIN-NUMMER: 12345670 |

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem AP-Handbuch.

© Weiter

‘ J® Zuriick ‘ ‘UBeenden‘

5 Wenn das Netzwerk bereits eingestellt
ist, wahlen Sie Zurlicksetzen. Die neuen
Verbindungseinstellungen Uberschreiben die



UNTERHALTUNG 27

aktuellen Netzwerkeinstellungen.

6 Wihlen Sie Automatische IP-Einstel-
lung oder Manuelle IP-Einstellung.

- Drlcken Sie bei Auswahl von
Manuelle IP-Einstellung die Naviga-
tions- und Zifferntasten. IP-Adressen

muissen manuell eingegeben werden.

Automatische IP-Einstellung: Wahlen
Sie diese Option, wenn im LAN
(Local Area Network) Uber eine
kabelgebundene Verbindung ein
DHCP-Server (Router) angeschlos-
sen ist. In diesem Fall wird dem
Display automatisch eine IP-Adresse
zugewiesen. Bei Verwendung eines
Breitband-Routers oder Modems mit
DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol) Server-Funktion wird die
IP-Adresse automatisch festgelegt.
Manuelle IP-Einstellung: Wéhlen Sie
diese Option, wenn im Netzwerk
kein DHCP-Server vorhanden ist oder
wenn Sie die IP-Adresse manuell

zuweisen mochten.
( Driicken Sie abschlieBend Beenden.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wenn lhr Router oder AP eine WPS-Taste
hat, ist dies die einfachste Verbindungs-
methode. Driicken Sie einfach die Taste
am Router und wahlen Sie dann innerhalb
von 120 Sekunden am TV-Gerat , WPS"
aus.
T Wiederholen Sie Schritt 1-3 unter
"Verbindung mit einem drahtlosen
Netzwerk herstellen".

2 Wahlen Sie mithilfe der Navigations-
tasten die Option Einfache Einstellung
(Gber WPS-Taste).

3 Driicken Sie die WPS-Taste am Router.

4 Gehen Sie zuriick zum Projektor, und
wahlen Sie Verbinden.

5 Wiederholen Sie Schritt 5-6 unter
"PIN (Personliche Identifikations-
nummer)".

Ad-hoc-Modus

Mithilfe des Ad-hoc-Modus kann der
Projektor Uber ein kabelloses Gerat mit
einem Computer verbunden werden,
ohne dass ein Router oder Zugriffspunkt
erforderlich ist.

1 Wiederholen Sie Schritt 1-3 unter

"Verbindung mit einem drahtlosen
Netzwerk herstellen".

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten auf Einstellung des Ad-hoc-
Netzwerks und driicken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten
auf ,Eingeben” und driicken Sie OK.

4 Driicken Sie OK, um ,Verbinden”
auszuwahlen und eine Verbindung mit
dem Ad-hoc-Netzwerk herzustellen.

- Die Netzwerk-ID und der Sicherheits-
schliissel werden auf dem Bild-
schirm angezeigt.

- Geben Sie die Netzwerk-ID und den
Sicherheitsschlissel fir Ihr Gerét ein.

- Falls erforderlich kénnen Sie die Einrich-
tungsdaten Uber die Rote Taste dndern.

ﬁo HINWEIS

Bei der Suche nach drahtlosen Netz-

werken Uber lhren PC mit der Ad-hoc-

Funktion ist der Name des Projektors

LGPJTO.

¢ |n der angezeigten Liste LGPJTO.
(Wahlen Sie den Namen aus, der

der Netzwerk-ID auf Ihrem Bild-
schirm entspricht.)

L J
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5 Geben Sie mithilfe der Navigati-
onstasten eine IP-Adresse ein und
driicken Sie OK.

- PC Setting (PC-Einstellung): Das
Internet-Protokoll (TCP/IP) des
PCs muss manuell eingestellt
werden. IP-Adresse, Subnetzmas-
ke und Standard-Gateway kénnen
Sie nach eigenem Ermessen
einstellen.

Beispiel: IP-Adresse:
192.168.0.1/Subnetzmaske:
255.255.255.0/Standard-
Gateway: 192.168.0.10

- Projector Setting (Projektor-
Einstellung): Uberpriifen Sie die
|IP-Adresse und Gateway des PC.
Geben Sie die Gateway-Adresse
des PCs unter , IP-Adresse” und
die IP-Adresse des PCs unter
,Gateway"” ein, und wéhlen Sie
,Eingeben”.

Beispiel: IP-Adresse:
192.168.0.10/Subnetzmaske:
255.255.255.0/Standard-
Gateway: 192.168.0.1

6 Gehen Sie nach Abschluss der

Netzwerkeinstellungen mithilfe der

Navigationstasten auf SchlieRen.

[ Driicken Sie OK.

Tipps zur Netzwerkein-
richtung

* Viele Probleme mit der Netzwerkverbin-
dung, die wahrend der Einrichtung auftreten,
kénnen durch Zurlicksetzen des Routers
bzw. des Modems geldst werden. Nach der
Verbindung des Players mit dem Heimnetz-
werk miissen Sie das Gerat kurz ausschalten
und/oder das Netzkabel des Routers bzw.
Kabelmodems ziehen. Schalten Sie das Gerat
dann wieder ein, und/oder stecken Sie das
Netzkabel wieder in die Steckdose.

¢ Je nach Internetdienstanbieter und deren
Nutzungsbedingungen kann die Anzahl der
Geréte, die fUr die Internetdienste vorgese-
hen sind, variieren. Details erfahren Sie von
Ihrem Internetdienstanbieter.

LG st nicht flr Fehlfunktionen des Projektors
und/oder der Internetverbindung verantwort-
lich, die durch Kommunikationsfehler im
Rahmen der Breitbandverbindung oder durch
andere Geréte auftreten.

 LGist nicht fr Internetverbindungsprobleme
verantwortlich.

¢ Nicht alle tber die Netzwerkverbindung
verfiigharen Inhalte sind notwendigerweise
mit dem Projektor kompatibel. Bei Fragen zu
Inhalten wenden Sie sich an den Hersteller
des jeweiligen Inhalts.

* Maglicherweise treten unerwinschte
Ergebnisse auf, wenn die Geschwindigkeit
der Netzwerkverbindung nicht den Anforde-
rungen des Inhalts entspricht, auf den Sie
zugreifen mochten.
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Einige Internetverbindungsvorgange sind
eventuell nicht moglich, wenn der Internet-
dienstanbieter, der lhre Breitbandverbindung
bereitstellt, diese Vorgange nicht unterstitzt.
Flr Gebiihren, die der Internetdienstanbie-
ter Innen in Rechnung stellt (insbesondere
Verbindungsgebtihren), miissen Sie selbst
aufkommen.

Fir die Verwendung des DSL-Dienstes ist
ein DSL-Modem erforderlich. Fir die Ver-
wendung des Kabelmodemdienstes ist ein
Kabelmodem erforderlich. Abhéngig von der
Zugriffsmethode und dem Abonnementver-
trag mit Ihrem Internetdienstanbieter kénnen
Sie die flir dieses Display vorgesehene
Internetverbindung eventuell nicht nutzen,
oder die Anzahl der Geréte, die gleichzei-

tig auf das Internet zugreifen kénnen, ist
beschrankt. (Wenn Ihr Internetdienstanbieter
das Abonnement auf ein Gerat beschrankt,
kann der Projektor mdglicherweise nicht auf
das Internet zugreifen, wenn bereits ein PC
an das Netzwerk angeschlossen ist.)
Abhéngig von den Richtlinien und Beschran-
kungen Ihres Internetdienstanbieters ist die
Verwendung eines Routers mdglicherweise
nicht zuldssig. Details erfahren Sie direkt von
Ihrem Internetdienstanbieter.

Das drahtlose Netzwerk nutzt die Funkfre-
quenz von 2,4 GHz, die auch von anderen
Gerdten im Haushalt, wie schnurlosen Telefo-
nen, Bluetooth®-Geraten und Mikrowellen-
herden, verwendet wird. Dies kann eventuell
zu Stérungen flhren. Wenn das Gerét eine
Funkfrequenz von 5 GHz verwendet, kann
dies Stérungen verursachen. Dasselbe gilt fiir
LG Wireless Media Boxen, schnurlose Telefo-
ne und andere Wi-Fi-Geréte.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit im drahtlo-
sen Netzwerk kann dadurch negativ beein-
flusst werden.

Schalten Sie alle nicht genutzten Netzwerk-
gerate in Ihrem lokalen Heimnetzwerk aus.
Einige Gerate konnen zu Datenverkehr im
Netzwerk fiihren.

In einigen Féllen kann eine hohere Positionie-
rung des Zugriffspunkts (AP, Access Point)
bzw. kabellosen Routers im Raum zu einem
besseren Empfang fiihren.

Die Empfangsqualitét {iber das drahtlose
Netzwerk ist von vielen Faktoren abhangig, u.
a. vom Typ des Zugriffspunkts, von der Ent-
fernung zwischen Projektor und Zugriffspunkt
und von der Position des Projektors.

Wenn Sie Uber eine kabelgebundene bzw.
kabellose Verbindung auf das Internet zugrei-
fen, kann die Verbindung bei Uberschreitung
der Nutzungsdauer unterbrochen werden.
Wenden Sie sich in einem solchen Fall an
den Anbieter.

Fir die Verbindung eines kabellosen APs ist
ein AP erforderlich, der die kabellose Verbin-
dung unterstutzt, und die Funktion des APs
flr kabellose Verbindung muss aktiviert wer-
den. Bitte erkundigen Sie sich beim Lieferan-
ten des APs nach der Méglichkeit kabelloser
Verbindungen mit dem AP.

Bitte Uberprifen Sie die SSID-Sicherheits-
einstellungen des APs fir kabellose Verbin-
dungen mit dem AP und erkundigen Sie sich
beim Lieferanten des APs nach den SSID-
Sicherheitseinstellungen.

Bei falschen Einstellungen an den Netzwerk-
geraten (kabelgebundener/kabelloser Router,
Hub usw.) kann der Projektor langsamer
werden, oder es kénnen Fehlfunktionen
auftreten. Folgen Sie bei der Installation von
Gerdten und beim Einrichten von Netzwerken
den entsprechenden Gerdtehandblchern.
Wird der AP so eingestellt, dass
auch 802.11n beinhaltet ist und
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wird die Verschlisselung auf WEP
(64/128 Bit) oder WPA (TKIP/AES)
eingestellt, kommt moglicherweise
keine Verbindung zustande. Je nach
Hersteller des APs bestehen mdogli-
cherweise unterschiedliche Verbin-
dungsmethoden.

Netzwerkstatus

So richten Sie die Netzwerkeinstellun-
gen ein

T Offnen Sie das Menii iiber Menu.
2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-

tasten zu NETZWERK und driicken
Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten auf Netzwerkstatus und
driicken Sie OK.

4 Driicken Sie OK, um den Netzwerk-
status zu prifen.

Option Beschreibung

Einstellung | Offnet die Meniis
zur Einstellung des
Netzwerks oder des
Drahtlosnetzes.

Test Prift den aktuellen
Netzwerkstatus nach
der Netzwerkeinstel-
lung.

SchlieBen | Offnet das vorherige

Menu.

NETCAST

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/
HW301Y verfligbar.

Laden Sie Filme, Spiele, SNS, Inter-
net-Radio oder Wetterberichte direkt
auf lhren Projektor.

NETCAST verwenden

1 Offnen Sie diese Meni-Option mit
NETCAST.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten zum gewdlnschten Inhalt
und dricken Sie OK.

Nr. Beschreibung

@ | Auswahl des gewdinschten
Online-Dienstes.

Wenn Sie sich flr einen Dienst
anmelden missen, missen Sie
dies zuerst auf lhrem Computer
und dann am Projektor tun.

® | Auswahl des Optionsmeniis.
© | NETCAST schlieRen.

3 GenieRken Sie die NETCAST-Funkti-
onen.
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ﬁo HINWEIS

* Die Liste der Videos, nach denen Sie Uber
den Projektor gesucht haben, kann sich
von der Liste unterscheiden, die auf lhrem
PC im Webbrowser erstellt wurde.

Die Wiedergabe von Videos kann je nach
Breitbandgeschwindigkeit unterbrochen,
gestoppt oder gepuffert werden.

» \Wenn Sie einen Dienst nutzen mdchten,
flr den eine Anmeldung erforderlich ist, er-
werben Sie zundchst den entsprechenden
Dienst (ber das Internet. Melden Sie sich
dann Gber Ihren Projektor an, um zuséatzli-
che Funktionen zu nutzen.

Im Einstellungsmenti kdnnen Sie durch
Driicken der roten Taste |hren Standort
auswahlen. NetCast zeigt lhnen dann das
Wetter am ausgewahlten Standort an.

Hinweis

e Diese Dienste werden von separa-

ten Inhaltsanbietern zur Verfligung

gestellt.

Genauere Informationen zu diesen

Diensten finden Sie auf der Website

des Inhaltsanbieters.

e Das Premium-Men( kann von Land
zu Land unterschiedlich sein.

e Beachten Sie, dass der Inhalt je nach

Dienstanbieter automatisch aktuali-

siert werden kann, sodass sich das

Inhaltslayout oder die Betriebsme-

thode ohne Ankiindigung andern

kénnen. Siehe dazu das Hilfemen(
auf dem Bildschirm.

Fir alle Informationen, Daten, Do-

kumente, Kommunikationen, Down-

loads, Dateien, Texte, Bilder, Fotos,

Grafiken, Videos, Webcasts, Publika-

tionen, Tools, Ressourcen, Software,

Codes, Programme, Applets, Wid-

gets, Anwendungen, Produkte und

sonstige Inhalte (,Inhalte”) sowie
alle Dienste und Angebote (,Diens-
te"), die von oder durch einen Drit-
ten (jeweils ein ,Dienstanbieter”)
geliefert oder zur Verfligung gestellt
werden, tragt alleinig der Dienstan-
bieter Verantwortung, von dem sie
urspringlich stammen.

+ Anderungen an der Verfiigbarkeit
der und dem Zugriff auf die vom
Dienstanbieter Uber das LGE-Gerat
gelieferten Inhalte und Dienste sind
jederzeit vorbehalten, einschlieRlich,
aber nicht beschréankt auf die Aufhe-
bung, Beseitigung oder Einstellung
aller Inhalte oder Dienste oder eines
Teils davon.
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Falls im Zusammenhang mit Inhal-
ten Probleme oder Fragen auftreten,
finden Sie auf der Website lhres
Serviceanbieters die jeweils aktu-
ellen Informationen. LGE ist weder
verantwortlich noch haftbar fir den
Kundendienst fir diese Inhalte oder
Dienste. Ruckfragen oder Service-
anforderungen hinsichtlich dieser
Inhalte oder Dienste sind direkt an
den Anbieter des jeweiligen Inhalts
oder Dienstes zu richten.

Bitte beachten Sie, dass LGE nicht
flr die vom Dienstanbieter geliefer-
ten Inhalte oder Dienste oder fir
Anderungen daran, die Beseitigung
oder Einstellung dieser Inhalte oder
Dienste verantwortlich ist und die
Verfligbarkeit oder den Zugriff auf
diese Inhalte oder Dienste weder
gewahrleistet noch garantiert.

Je nach Dienstanbieter kénnen
manche Inhalte fir Minderjahrige
schadlich sein. Elterliche Vorgaben
sind notwendig.

Bei instabiler Internetverbindung
kann es zu einer Unterbrechung des
Dienstes kommen. Bitte priifen Sie
den Verbindungsstatus, falls dieses
Problem auftritt.

Die Liste der Videos, nach denen Sie
Uber den Projektor gesucht haben,
kann sich von der Liste unterschei-
den, die auf Ihrem PC im Webbrow-
ser erstellt wurde.

Die Wiedergabe von Videos kann je
nach Breitbandgeschwindigkeit un-
terbrochen, gestoppt oder gepuffert
werden.

Wenn Sie einen Dienst nutzen
mochten, fir den eine Anmeldung

erforderlich ist, erwerben Sie zu-
nachst den entsprechenden Dienst
Uber das Internet. Melden Sie sich
dann Gber Ihr TV-Gerat an, um zu-
satzliche Funktionen zu nutzen.

Rechtliche Hinweise

WICHTIGER HINWEIS ZU DEN NETZ-
WERKDIENSTEN

Alle Inhalte und Dienste, auf die
mithilfe dieses Gerats zugegriffen
werden kann, gehoren Drittanbie-
tern und unterliegen dem Urheber-,
Patent- und Markenrecht sowie den
geltenden Gesetzen zum Schutz geis-
tigen Eigentums. Solche Inhalte und
Dienste durfen nur flr personliche,
nichtkommerzielle Zwecke genutzt
werden. Jegliche Nutzung, die nicht
durch den Eigentlimer oder Service-
Anbieter autorisiert ist, ist untersagt.
Ohne die Glltigkeit der vorstehenden
Bestimmungen zu beschréanken, ist
das Kopieren, Hochladen, Versenden,
Ubertragen, Ubersetzen, VerauRern
oder Verandern sowie die Erstellung
abgeleiteter Produkte und deren
Verbreitung der mithilfe dieses Gerats
angezeigten Inhalte und Dienste ohne
die ausdrickliche Zustimmung des
Eigentlmers oder Service-Anbieters
untersagt.

SIE ERKENNEN AUSDRUCKLICH
AN, DASS DAS GERAT SOWIE

ALLE INHALTE UND DIENSTE VON
DRITTANBIETERN , WIE BESEHEN"
OHNE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEIS-
TUNG JEDWEDER ART BEREITGE-
STELLT WERDEN. LG ELECTRONICS
SCHLIESST AUSDRUCKLICH JEGLI-
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CHE GARANTIEN UND BEDINGUN-
GEN IN BEZUG AUF ALLE DIENSTE
UND INHALTE AUS, AUSDRUCK-
LICH ODER STILLSCHWEIGEND,
EINSCHLIESSLICH ABER NICHT
BESCHRANKT AUF GARANTIEN
HINSICHTLICH DER MARKTGAN-
GIGKEIT, DER ANGEMESSENEN
QUALITAT, EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK SOWIE DER
NICHTVERLETZUNG DER RECHTE
DRITTER. LG GARANTIERT NICHT
DIE KORREKTHEIT, GULTIGKEIT,
PUNKTLICHKEIT, RECHTMASSIG-
KEIT ODER VOLLSTANDIGKEIT
JEGLICHER INHALTE ODER DIENS-
TE, DIE MITHILFE DIESES GERATS
BEREITGESTELLT WERDEN, UND
GARANTIERT AUCH NICHT, DASS
DAS GERAT ODER DIE DIENSTE
IHREN ANFORDERUNGEN GENU-
GEN ODER DASS DER BETRIEB DES
GERATS ODER DER DIENSTE UNBE-
EINTRACHTIGT UND FEHLERFREI
ABLAUFT. UNTER KEINEN UMSTAN-
DEN (EINSCHLIESSLICH FAHRLAS-
SIGKEIT) HAFTET LG IN BEZUG AUF
VERTRAGSBEDINGTE ODER DURCH
UNERLAUBTE HANDLUNGEN
MOGLICHE DIREKTE, INDIREKTE,
ZUFALLIGE, SPEZIELLE ODER FOL-
GESCHADEN ODER ANDERE SCHA-
DEN, DIE SICH DARAUS ERGEBEN,
ENTHALTENE INFORMATIONEN
ODER INHALTE ODER DIENSTE, AUF
DIE SIE ODER DRITTE ZUGREIFEN,
SELBST FUR DEN FALL, DASS AUF
DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHA-
DEN HINGEWIESEN WURDE.
Dienste von Drittanbietern konnen
jederzeit ohne vorherige Ankindi-

gung verandert, ausgesetzt, entfernt,
beendet oder unterbrochen bzw. der
Zugriff darauf deaktiviert werden, und
LG Ubernimmt keine Garantie oder
Gewadhrleistung dafir, dass der Dienst
Uber einen bestimmten Zeitraum hin-
weg verfiigbar bleibt. Die Ubertragung
von Inhalten und Diensten erfolgt
durch Drittanbieter Uber Netzwerke
und Ubertragungseinrichtungen, die
nicht von LG kontrolliert werden. LG
behalt sich das Recht vor, die Nutzung
von oder den Zugriff auf bestimmte
Dienste oder Inhalte jederzeit ohne
vorherige Benachrichtigung und

ohne daraus entstehende Haftungs-
verpflichtungen zu beschranken. LG
schlief3t ausdricklich jede Haftung
oder Verantwortung aufgrund der
Veranderung, Unterbrechung, Deak-
tivierung oder Aussetzung der Uber
dieses Gerat verflgbaren Inhalte oder
Dienste aus.

LG ist weder verantwortlich noch
haftbar fir den Kundendienst fir diese
Inhalte oder Dienste. Rickfragen oder
Serviceanforderungen hinsichtlich
dieser Inhalte oder Dienste sind direkt
an den Anbieter des jeweiligen Inhalts
oder Dienstes zu richten.
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MEINE MEDIEN

AnschlieBen von USB-
Speichergeraten

Schliefsen Sie USB-Speichergeréte
wie ein USB-Flash-Laufwerk oder eine
externe Festplatte an den Projektor an
und nutzen Sie die Multimediafunkti-
onen.

Schlief3en Sie ein USB-Flash-Laufwerk
oder einen USB-Speicherkartenleser
wie nachfolgend abgebildet an den
Projektor an.

<
USB-Speicher-
stick

|

Wenn Sie ein USB-Speichergerat tren-
nen mochten, beenden Sie unbedingt
die Verbindung ordnungsgemaf, um
Schaden am Projektor oder den Datei-
en zu vermeiden.

T Offnen Sie die Schnellmentis mit
der Taste Q.MENU.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten auf USB-Gerat, und driicken
Sie OK.

3 Trennen Sie das USB-Speichergerat
erst, wenn die Meldung angezeigt
wird, dass es jetzt sicher ist, das
Gerét zu entfernen.

ﬁ() HINWEIS \

e Nachdem das USB-Geréat ausge-
worfen wurden, kann der USB-
Speicher nicht mehr gelesen
werden. Fur den erneuten Zugriff
mussen Sie das USB-Speicherge-
rat entfernen und wieder an-
schliefsen.
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Tipps zur Verwendung von
USB-Speichergeraten

 Es kann nur ein USB-Speichergerat erkannt
werden.

USB-Hubs werden nicht unterstutzt.

Ein USB-Speichergerét, das einen eigenen
Treiber verwendet, wird méglicherweise
nicht erkannt.

Die Dauer, bis ein USB-Speichergerat
erkannt wird, hangt vom jeweiligen Gerat
ab.

Schalten Sie den Projektor nicht ab bzw.
ziehen Sie das USB-Gerat nicht aus der
Buchse, wenn das angeschlossene USB-
Speichergerét in Betrieb ist. Wenn ein sol-
ches Gerat plotzlich getrennt oder aus der
Buchse gezogen wird, kdnnen die gespei-
cherten Daten verloren gehen oder das
USB-Speichergerét beschadigt werden.
Schlielen Sie kein USB-Speichergerat

an, das nicht ordnungsgemaf vom PC
getrennt wurde. Das Gerat kann verursa-
chen, dass das Produkt nicht ordnungs-
gemal funktioniert oder Daten nicht
wiedergegeben werden kénnen. Benutzen
Sie ausschlieflich USB-Speichergerate mit
normalen Musik-, Bild-, Film- oder Textda-
teien.

* Verwenden Sie ausschlielRlich USB-Spei-
chergeréte, die als Dateisystem FAT16,
FAT32 oder NTFS (mit dem Windows-
Betriebssystem bereitgestellt) formatiert
wurden. Wenn das Speichergeréat in einem
anderen, nicht von Windows unterstiitzten
Format formatiert wurde, wird es mogli-
cherweise nicht erkannt.

SchlieRen Sie USB-Speichergerate, die
eine externe Stromversorgung bendtigen,
an die Stromversorgung an. Ansonsten
wird das Gerat moglicherweise nicht
erkannt.

Verbinden Sie das USB-Speichergerat mit
dem Kabel, das vom Hersteller mitgeliefert
wurde. Falls ein anderes Kabel als das vom
USB-Hersteller mitgelieferte oder ein iber-
méRig langes Kabel verwendet wird, wird
das Gerat moglicherweise nicht erkannt.
Einige USB-Speichergerate werden mog-
licherweise nicht unterstitzt oder funktio-
nieren nicht storungsfrei.

Falls der Name eines Ordners oder einer
Datei zu lang ist, kann er nicht angezeigt
oder erkannt werden.

Die Art der Dateizuordnung des USB-
Speichergeréts ist dhnlich wie bei Win-
dows XP, und der Dateiname kann bis zu
100 Zeichen beinhalten.

Bitte flihren Sie eine Sicherung der wich-
tigen Dateien durch, da auf dem USB-
Speichergerat abgelegte Informationen
verloren gehen kénnen. Die Datenverwal-
tung unterliegt der Verantwortung des
Benutzers. Daher haftet der Hersteller
nicht fur Datenverluste.

Die empfohlene Kapazitét ist hochstens

1 TB flr externe USB-Festplatten und
hochstens 32 GB fiir USB-Sticks. Eine
hohere als die empfohlene Kapazitét kann
die Funktionsweise des jeweiligen Gerdts
beeintrachtigen.

Falls das USB-Speichergerat nicht ord-
nungsgemal funktioniert, trennen Sie das
Gerdt und schliefien es erneut an.

Falls eine mit einer Energiesparfunktion
ausgestattete externe USB-Festplatte
nicht funktioniert, schalten Sie die Fest-
platte aus und wieder ein.
USB-Speichergeréte unter der Version
USB 2.0 werden ebenfalls unterstiitzt.
Jedoch kann es sein, dass diese in der
Filmliste nicht ordnungsgemal funktionie-
ren.
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Verbindung mit DLNA
DMP (Digital Living Net-
work Alliance, Digital
Media Player) herstellen

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/
HW301Y verfiigbar.

Dieser Projektor kann verschiedene Arten
von Filmen, Fotos und Musikdateien von
Ihrem DLNA-Server wiedergeben.

Die Digital Living Network Alliance (DLNA)
ist eine brancheniibergreifende Organisation
von Elektronik-, Computer- und Mobilfunk-
unternehmen. DLNA bietet Benutzern die
Maglichkeit, digitale Medien ganz einfach
Uber ein drahtloses oder kabelgebundenes
Heimnetzwerk freizugeben und gemeinsam
zuU nutzen.

Das DLNA-Zertifizierungslogo kennzeichnet
Gerate, die den DLNA-Standards zur Intero-
perabilitat (DLNA Interoperability Guidelines)
entsprechen. Dieses Gerét entspricht den
DLNA Interoperability Guidelines, Version
1.5. Wenn ein PC mit DLNA-Serversoftware
oder ein anderes DLNA-kompatibles Gerét
mit diesem Projektor verbunden wird,
missen gegebenenfalls einige Software-
oder Geréteeinstellungen gedndert werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie in
der Bedienungsanleitung der Software bzw.
der Geréte.

Weitere Informationen (iber unterstitzte
Dateitypen und andere Anweisungen finden
Sie unter "MEINE MEDIEN".

* Die im Lieferumfang enthaltene Software
Nero MediaHome 4 Essentials (auf CD-
ROM) ist eine benutzerdefinierte Version
zur Freigabe von Dateien und Ordnern auf
diesem Projektor. Diese Software unter-
stitzt folgende Funktionen nicht: Transco-
dierung, Remote-Ul, Projektorbedienung,

Internetdienste und Apple iTunes.

In diesem Handbuch wird beispielhaft die
Verwendung der englischen Version von
Nero MediaHome 4 Essentials erldutert.
Halten Sie sich an die Anweisungen und
orientieren Sie sich an den tatsachlichen
Vorgangen der Version in Ihrer Sprache.
Wenn die DLNA-Option nicht ordnungs-
gemald funktioniert, Uberprifen Sie Ihre
Netzwerkeinstellungen.

Wenn in Nero MediaHome eine Funkti-
onsstérung oder ein Fehler auftritt, kann
unter Umstanden die DLNA-Option nicht
ordnungsgemaR arbeiten. Beenden Sie in
diesem Fall Nero MediaHome und starten
Sie das Programm neu. Durch Anklicken
des Fragezeichens unten links im Pro-
gramm kénnen Sie die neueste Version
von Nero MediaHome herunterladen.

Bei einem instabilen Netzwerk kann das
Gerat langsamer werden oder muss wah-
rend der Wiedergabe nachladen.

Bei der Wiedergabe eines Videos im
DLNA-Modus werden die Eigenschaften
.Mehrfachaudio” und , Untertitel” nicht
unterstitzt.

Wenn im DLNA-Modus Vollbild gewahlt
wird, kann sich das Seitenverhéltnis des
ausgegebenen Bildschirms vom Original
unterscheiden.

Wenn mehr als ein Projektor an einen ein-
zelnen DLNA-Server angeschlossen ist,
wird abhéngig von der Serverleistung eine
Datei moglicherweise nicht ordnungsge-
mal wiedergegeben.

Wenn der Server keine Information zur
Wiedergabezeit liefert, wird diese als ,—:-
---." angezeigt.

Je nach AP-Hersteller funktioniert der
DLNA-Betrieb mdglicherweise nicht ord-
nungsgemals.
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Installieren von Nero MediaHome
4 Essentials

Nero MediaHome 4 Essentials ist eine
benutzerfreundliche DLNA-Serversoft-
ware fur Windows.

Systemvoraussetzungen fir Nero

MediaHome 4 Essentials

e Windows® XP (Service Pack 2
oder hoéher), Windows Vista® (kein
Service Pack erforderlich), Win-
dows® XP Media Center Edition
2005 (Service Pack 2 oder hoher),
Windows Server® 2003

¢ Windows Vista® 64-Bit (Anwen-

dung lauft im 32-Bit-Modus)

Festplattenspeicher: 200 MB fir

eine typische Standalone-Installati-

on von Nero MediaHome

Prozessor: 1,2 GHz Intel® Pen-

tium® Il oder AMD Sempron™

2200+

Arbeitsspeicher: 256 MB RAM

Grafikkarte mit mindestens 32 MB
Videospeicher, Mindestauflésung
von 800 x 600 Pixeln und 16-Bit-
Farbe

¢ Windows® Internet Explorer® 6.0
oder héher

DirectX® 9.0c Version 30 (August
2006) oder hoher

* Netzwerkumgebung: 100 MB
Ethernet, WLAN (IEEE 802.11a/b/
a/n)

1 Beenden Sie alle Microsoft Win-
dows-Programme sowie alle aktuell
ausgefihrten Virenschutzprogram-
me.

2 Legen Sie die CD-ROM fiir Nero
MediaHome 4 Essentials in das
CD-ROM-Laufwerk ein.

3 Klicken Sie auf Nero MediaHome
4 Essentials. Die Installation wird
vorbereitet, und der Installationsas-
sistent wird angezeigt.

4 Klicken Sie auf Weiter, um den
Bildschirm zur Eingabe der Serien-
nummer anzuzeigen. Gehen Sie mit
Weiter zum nachsten Schritt.

5 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Ich akzeptiere die Lizenzbedingun-
gen, und klicken Sie auf Weiter.
Wenn die Vereinbarung nicht
akzeptiert wird, ist die Installation
nicht maoglich.

6 Klicken Sie auf Typisch und dann
auf Weiter. Die Installation wird
gestartet.

[ Wenn Sie Ihre Informationen an-
onym zur Datenerfassung einsen-
den mochten, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen, und klicken Sie
auf Weiter.

8 SchlieRen Sie die Installation mit
Beenden ab.
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Freigeben von Dateien und Ordnern

Nachdem Sie Nero MediaHome
installiert haben, missen Sie die
Ordner hinzufligen, die Sie freigeben
mochten.

1 Doppelklicken Sie auf dem Desktop
auf das Symbol fir Nero MediaHo-
me 4 Essentials.

2 Klicken Sie links auf das Netz-
werksymbol, und geben Sie unter
Netzwerkname den Namen lhres
Netzwerks ein. Der eingegebene
Netzwerkname wird von |hrem
Projektor erkannt.

3 Klicken Sie links auf das Freigabe-
Symbol.

4 Bffnen Sie die Registerkarte Lokale
Ordner im Freigabe-Bildschirm.

5 Klicken Sie auf das Hinzufligen-
Symbol, um das Fenster Ordner
durchsuchen zu 6ffnen.

6 Wahlen Sie den Ordner mit den
Dateien aus, die Sie freigeben
mochten. Der ausgewahlte Ordner
wird dann zur Liste der freigegebe-
nen Ordner hinzugeflgt.

' Klicken Sie auf das Symbol Server
starten, um den Server zu starten.

ﬁo HINWEIS

¢ \Wenn die freigegebenen Ordner
oder Dateien nicht auf dem Pro-
jektor angezeigt werden, klicken
Sie auf der Registerkarte Lokale
Ordner auf den entsprechenden
Ordner und anschliefsend unter
Mehr auf Ordner erneut scannen.

¢ Weitere Informationen und Soft-
waretools erhalten Sie unter
WWW.Nnero.com.

Freigegebene Inhalte wiedergeben

Sie kénnen Filme, Fotos und Musik
wiedergeben, die Sie auf lhrem Com-
puter oder anderen DLNA-Medienser-
vern gespeichert haben.

1. Driicken Sie die USB-Taste Gehen
Sie mithilfe der Navigationstasten
auf FILM-/FOTO-/MUSIKLISTE und
driicken Sie OK. Drlicken Sie auf
die blaue Taste, um ein anderes
Netzwerkgerat zu suchen.

2. Gehen Sie mithilfe der Naviga-
tionstasten auf die gewlnschte
Datei und driicken Sie OK.
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Tipps zur Verwendung von DLNA DMP

* Um eine Datei auf dem Medienserver
wiederzugeben, missen der Projektor
und der Medienserver Uber denselben
Zugriffspunkt verbunden sein.

 Da die Kompatibilitdt und die verfligba-
ren Wiedergabefunktionen im Menl
MEINE MEDIEN in der Bundle-DLNA-
Serverumgebung (Nero MediaHome 4
Essentials) getestet werden, kdnnen
die Anforderungen an die Dateien und
die Wiedergabefunktionen in MEINE
MEDIEN abhangig vom Medienserver
variieren.

* Sie kdnnen sich sogar Bild- oder

Musikdateien, die nicht unterstitzt

werden, in der Miniaturansicht anzei-

gen lassen.

Fur DLNA-Filme steht keine Miniatur-

ansicht zur Verfligung.

* Wenn im Ment MEINE MEDIEN eine
nicht abspielbare Musikdatei gespei-
chert ist, Uberspringt der Projektor
diese Datei und gibt die ndchste kom-
patible Datei wieder.

 Die auf dem Bildschirm angezeigten
Dateiinformationen entsprechen nicht
immer den im Menli MEINE MEDIEN
gespeicherten Musik- und Filmdateien.

* Dieser Projektor unterstitzt Unterti-
teldateien fur Filme nur, wenn diese
von Nero MediaHome 4 zur Verfligung
gestellt werden.

* Der Name der Untertiteldatei und der
Filmdatei mlssen Ubereinstimmen
und sich im selben Ordner befinden.

* Wenn Untertiteldateien hinzugeflgt
wurden, nachdem ein Verzeichnis be-
reits indiziert wurde, missen Sie den
Ordner aus der Freigabeliste entfernen
und erneut hinzuflgen.

Die Wiedergabequalitat der Funk-
tion MEINE MEDIEN kann durch
den Zustand lhres Heimnetzwerkes
beeintrachtigt werden.

Dateien von Wechselmedien wie
USB-Sticks oder DVD-Laufwerken
auf dem Medienserver erhalten
moglicherweise keine ordnungsge-
maéle Freigabe.

Wenn Sie Inhalte Uber die DLNA-
Verbindung wiedergeben, werden
DRM-geschitzte DivX-Dateien nicht
unterstatzt.

Es kénnen bis zu 200 Unterordner
innerhalb eines Ordners und 999 Da-
teien inklusive Unterordnern erkannt
werden.

Befinden sich in einem Ordner zu
viele Dateien bzw. Unterordner, ist
eine ordnungsgemafe Funktion
nicht sichergestellt.
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AnschlieBRen von DLNA
DMR (Digital Living
Network Alliance, Digital

Media Render)

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/
HW301Y verfiigbar.

Hierbei wird die Fernwiedergabe von
Mediendateien unterstiitzt. Medien
von einem kompatiblen Geréat (Win-
dows 7, Handy mit PlayTo oder sons-
tiges kompatibles DLNA-DMC-Gerat)
kénnen zum Projektor ,verschoben”
werden.

Die DMR-Funktion funktioniert nur
dann einwandfrei, wenn Projektor
und PC in dasselbe lokale Netzwerk
eingebunden sind.

1 zur Wiedergabe einer Datei wéahlen
Sie diese Uber die Funktion , Fern-
wiedergabe” in Windows 7 aus.
Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf die Datei, die Sie
wiedergeben mochten.

2 Sie kénnen eine Datei auf einem
einzelnen Projektor oder Gerat
wiedergeben, selbst wenn mehrere
Geréate angeschlossen sind. Die
Wiedergabegeschwindigkeit hangt
vom Netzwerkstatus ab.

ﬁo HINWEIS

» Untertitel werden bei einigen
DMC-Geréaten nicht unterstitzt.

e Die DMR-Funktion funktioniert in
einem drahtlosen Netzwerk mogli-
cherweise nicht ordnungsgemalr.

e Die Suchfunktion von DMC funkti-
oniert nur bei Videodateien.

e Bei Verwendung einer anderen
Funktion (MY MEDIA etc.) ist
DMR nicht verfligbar.

* Die Wiedergabe von Dateien ist
im Benutzerhandbuch des Handys
oder des sonstigen Geréts be-
schrieben.

 Sie kénnen den Namen eines an-
geschlossenen Projektors andern,
indem Sie auf das Element dop-
pelklicken, das Sie dndern maéch-
ten (Systemsteuerung > Netzwerk
und Internet > Netzwerkcomputer
und -gerate anzeigen) (Windows
7).

e Bei der Wiedergabe von DMR-Me-
dien kénnen Sie den Namen eines
Projektors nicht andern. Andern
Sie ihn, nachdem die Wiedergabe
angehalten wurde.
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FILMLISTE

* Die Filmliste wird angezeigt, sobald ein angeschlossenes USB-Gerat erkannt
wird. Diese Liste wird zur Wiedergabe von Filmdateien auf dem Projektor beno-

tigt.

Tipps zur Wiedergabe von Videodateien

Bestimmte, vom Benutzer erzeugte Untertitel
funktionieren moglicherweise nicht ordnungsge-
maR.

Einige Sonderzeichen werden in den Untertiteln
nicht unterstitzt.

HTML-Tags werden in den Untertiteln nicht unter-
stiitzt.

Zeitangaben in einer externen Untertiteldatei
sollten in aufsteigender Reihenfolge angeordnet
werden.

Die Anderung von Schriftart und Farbe in Unterti-
teln wird nicht unterstiitzt.

Untertitel in anderen Sprachen als den angegebe-
nen werden nicht unterstdtzt.

Videodateien mit Untertiteldateien ab 1 MB GroRe
werden maglicherweise nicht ordnungsgemaf
wiedergegeben.

Auf dem Bildschirm kann es beim Wechseln der
Audiosprache zu voriibergehenden Unterbrechun-
gen kommen (Bild wird angehalten, schnellere
Wiedergabe usw.).

Eine beschadigte Videodatei wird méglicherweise
nicht ordnungsgemaR wiedergegeben oder einige
der Funktionen sind nicht verflgbar.
Videodateien, die durch bestimmte Encoder
erstellt wurden, werden mdglicherweise nicht
ordnungsgemal wiedergegeben.

Falls die Video- und Audiostruktur der aufgenom-
menen Datei nicht Interleaved ist, wird die Datei
nicht korrekt wiedergegeben.

Videos mit einer héheren Auflosung als der
Hochstauflésung pro Dateniibertragungsblock
kénnen mdglicherweise nicht stérungsfrei wieder-
gegeben werden.

Andere Videodateitypen und -formate als die
angegebenen funktionieren maglicherweise nicht
ordnungsgemaR.

Spielfilmdateien, die mit GMC (Global Motion
Compensation) und Qpel (Quarterpel Motion Esti-
mation) codiert wurden, werden nicht unterstitzt.
Es werden nur 10.000 Synchronisierbldcke inner-
halb einer Untertiteldatei unterstitzt.

LG garantiert keine einwandfreie Wiedergabe

von Profilen, die in H.264/AVC mit Level 4.1 oder
héher codiert wurden.

DTS-Audio wird nicht unterstitzt.

Die Wiedergabe von Videodateien mit einer
DateigroRe von mehr als 30 GB wird nicht unter-
stiitzt.

Die Wiedergabe eines Videos (iber eine USB-Ver-
bindung, die keine hohe Ubertragungsgeschwin-
digkeit unterstiitzt, funktioniert mdglicherweise
nicht ordnungsgeman.

Die Videodatei und die zugehtrige Untertiteldatei
missen im selben Ordner gespeichert sein. Der
Name der Video- und der Untertiteldatei missen
identisch sein, damit die Wiedergabe funktioniert.
Wenn Sie einen Film ber die Funktion MOVIE
LIST (Filmliste) wiedergeben, wird die Benutzer-
einstellung nicht fur alle Bildmodi unterstitzt.

Der Trick-Modus untersttitzt lediglich die Funktion
», wenn die Videodateien keine Indexinformatio-
nen haben.

Bei der Wiedergabe einer Videodatei Uber das
Netzwerk ist der Trick-Modus auf die Wiedergabe
mit zweifacher Geschwindigkeit eingeschrénkt.
Videos, deren Dateinamen Sonderzeichen enthal-
ten, konnen moglicherweise nicht wiedergegeben
werden.
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DivX-unterstiitzter Modus

Dateierwei- | Audio/ . -
terungen | Video Profil-/Stufensupport Erlauterung
VC-1 Erweitertes Erweitertes Profil bei Stufe 3 (z. B. 720p 60, 1080i | Nur Streams, die
Profil 60, 1080p 30) dem Standard
Video i = L SMPTE 421M VC-1
.asf VC-1 Emfaches Profil Elnfaches_Prof_ll bei mittlerer Stufe (z. B. CIF, QVGA) entsprechen, werden
wmv und Hauptprofil Hauptprofil bei hoher Stufe (z. B. 1080p 30) unterstiitzt.
) WMA Standard
Audio -
WMA 9 Professional
DivX3.11
DivX4 X
DivX5 ) . ) . Global Motion
) DivX6 Erweitertes einfaches Profil (720p/1080i) Compensation und
Video XViD Quarter-Pel Motion
. — Compensation werden
-:\'XX Hauptprofil bei Stufe 4.1 _ ek Ui
E H.264/AVC Hohes Profil bis Stufe 4.1 (z. B. 720p 60, 1080i 60, | streams, die diese
1080p 30) Syntax verwenden,
MPEG-1 Layer I, Il werden nicht unter-
) MPEG-1 Layer Il stutzt.
Audio | (vipg)
Dolby Digital
Hauptprofil bei Stufe 4.1 Global Motion
. H.264/AVC Hohes Profil bis Stufe 4.1 (z. B. 720p60, 1080i60, Compensation und
Video 1080p30) Quarter-Pel Motion
\mpé MPEG-4 Part 2 Erweitertes einfaches Profil (z. B. 720p/1080i) Compensation werden
ik nicht unterstitzt.
. Streams, die diese
Audio |AAC AAC-LC und HE-AAC Syntax verwenden,
werden nicht unter-
stltzt.
Der GroRteil des ver-
Hauptprofil bei Stufe 4.1 flgbaren MKV-Inhalts
Video |H.264/AVC Hohes Profil bei Stufe 4.1 wird vom Open-
il (z. B. 720p60, 1080i60, 1080p30) Source-Codec x264
verschliisselt.
X HE-AAC HE-AAC-LC und HE-AAC
Audio —
Dolby Digital
Hauptprofil bei Stufe 4.1
H.264/AVC Hohes Profil bis Stufe 4.1 (z. B. 720p60, 1080i60,
1080p30)
MPEG-2 Hauptprofil bei hoher Stufe (z. B. 720p60, 1080i60)
Video !
Einfaches Profil bei mittlerer Stufe (z. B. CIF, QuGA) | hr Sireams. die
s Hauptprofil bei hoher Stufe (z. B. 1080p30)
1p VT Erweitertes Profi bei Stufe 3 (z. B. 720p60, 1080i60, | SMPTE 4h21 N VC'J
to 1080p30) entsprechen, werden
unterstutzt.
MPEG-1 Layer I, Il
MPEG-1 Layer Il
Audio |(MP3)
Dolby Digital
AAC AAC-LC und HE-AAC
) MPEG-1
Video T :
MPEG-2 Hauptprofil bei hoher Stufe (z. B. 720p60, 1080i60)
ety Dolby Digital
Audio | MPEG-1 Layer |, Il
DVD-LPCM
m Video | MPEG-1 Hauptprofil bei hoher Stufe (z. B. 720p60, 1080i60) | Nur kompatible
-mggg Streams, die entspre-
‘mpe Audio |MPEG-1 Layer |, Il chend fiir TS, PS oder
i ES konfiguriert sind

Bitrate: zwischen 32 kb/s und 320 kb/s (MP3)
Untertitelformat: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, SubViewer1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt (TMPlayer)/*.psb (PowerDivX)
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Durchsuchen der Filmliste

Wiedergabe von Videodateien auf der Bild-
wand. lhre Bildwand kann Videodateien
von einem USB-Speichergerat anzeigen.

T SchlieRen Sie das USB-Speichergerét an.
2 Offnen Sie das Startmenii mit USB.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstas-
ten zur FILMLISTE und drlcken Sie OK.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zum gewdinschten Gerat und
dricken Sie OK.

5 Gehen Sie mithilfe der Navigationstas-
ten zum gewdinschten Ordner oder der
gewlnschten Datei und driicken Sie
oK

[ zwcooive | = tunnareiiom | m wnionogmois | Oemom |

6 6 6 &

Nr. Beschreibung

O | Miniaturbild
Abnormale Dateien

Nicht unterstitzte
Dateien

Inhaltsverzeichnis

Zum Ubergeordneten Ordner

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl der Ordner

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl der Inhalte

Fotoliste auswahlen.

Legt die Anzahl der gleichzeitig
angezeigten Miniaturbilder fest.

© O0/00600

Markiert bestimmte Dateien. Wah-
len Sie die gewlnschten Dateien
aus, und drlicken Sie die Farbtasten.
Wdg markiert Dricken Sie Rot.
Gibt die erste ausge-
wabhlte Datei wieder.
Alle markie- Driicken Sie Grin.
ren Markiert alle Datei-
en im Ordner.
Mark. aufhe- Dricken Sie Gelb.

ben Entfernt alle Mar-
kierungen.
Markie- Dricken Sie Blau.

rungsmodus SchlieRt oder
et offnet den Markie-

rungsmodus.
© | Beenden.
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6 Nutzen Sie folgende Menis/Tasten Optionen fiir die Filmliste

2ur Wiedergabe eines Films. 1 Driicken Sie Q.MENU (Schnellmeni).
Ein Fenster wird eingeblendet.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu der Option und driicken

Sie OK.
o~ s 3 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
(W] [[W[ @[> [ e ton [GwSchioon] GBeendon | onstasten auf eine der folgenden
Optionen und driicken Sie OK.
Taste Beschreibung Wihlen Sie die Video-Wiedergabe aus.

<,> |Wechselt wahrend der Video-

_ . Option Beschreibung
Wiedergabe ein Bild vor oder Bil L eat d insch
zurlick. Markiert die Position '_‘_j' egt das gewunschte
auf dem Bildschirm mit ei- groRe Bildformat fur Videos

fest.

nem Cursor. Dies funktioniert
maglicherweise bei einigen
Filmdateien nicht korrekt.

L Schaltet den Media Player
aus. Kehrt zurlck zur

* Vollbild: Unabhangig
vom ausgewahlten For-
mat des Videos werden
die Dateien im Vollbild-
modus wiedergegeben.

Filmliste + Original: Dateien wer-
> Kehrt zur normalen Wie- den entsprechend dem
dergabe zurlck. Format des Videos
i Halt den Media Player an. wiedergegeben.
Wenn nach dem Anhalten Audio- | Andert wahrend der
10 Minuten lang keine Taste sprache |Wiedergabe von Videoda-
gedrickt wird, fahrt der teien die Sprachgruppe.
Projektor mit der Wiedergabe Bei Dateien mit nur einer
fort. Audiospur kann diese
Il und B Zeigt den Film Option nicht gewéhlt

in Zeitlupe an. werden.

Auswahl der gewlinschten
Geschwindigkeit: x2, x4, x8,
x16, x32 (rlickwarts/vorwarts).

@EW | 7um Offnen des Mens
Option | Option. Siehe "Optionen
fUr die Filmliste".

df‘ Blendet das Mend auf dem Bildschirm
SchlieBen | 4 s \enii emeut 6ffnen mit OK.

Beenden | Kehrt zurtick zur Filmliste.
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 Sprache
Option Beschreibung ;
Untert- | Die Untertitel K& Untertitel-
nertr e ntertitetonnen Sprach- Unterstiitzte Sprache
telspra- |ein- und ausgeschaltet
gruppe
che werden. - — :

« Sprache: Ist bei SMI- Latein1 Franzosisch, Spanisch,
Untertiteln aktiviert und Katalanisch, Baskisch, Por-
erméglicht die Auswahl tugiesisch, Italienisch, Al-
der Sprache innerhalb banisch, Rato-Romanisch,
der Untertitelung. Niederlandisch, Deutsch,

* Codeseite: Auswahl Danisch, Schwedisch,
der Schrift fur Unter- Norwegisch, Finnisch, Fé-
titel. Wenn Standard réisch, Islandisch, Irisch,
festgelegt ist, werden Schottisch, Englisch
die Inhalte in der Spra- Latein2 Tschechisch, Ungarisch,
che angezeigt, die im Polnisch, Rumanisch,
Sprachmeni unter OP- Kroatisch, Slovakisch,
TION festgelegt wurde. Slowenisch, Serbisch

* Sync.: Falls ein Video Lateind Estnisch, die baltischen Spra-
nicht synchron mit den chen Lettisch und Litauisch,
Untertiteln wiederge- Grénlandisch und Lappisch
3_6dbe”bmrdf kann Sdas Latein5 | Englisch, Tiirkisch
el (;':St & Kyrillisch | Bulgarisch, WeiRrussisch,
werden gep Makedonisch, Russisch,

e . Serbisch und Ukrainisch vor
Position: Andert die Un- 1990 (kein G mit Hakchen)
tertitelposition. — : —

« GréRe: Andert die Griechisch | Englisch, Modernes Griechisch
SchriftgroRe der Unter- Hebrdéisch | Englisch, Modernes Hebréisch
titel. Chinesisch | Chinesisch

Wieder- |Schaltet die Wieder- Koreanisch | Englisch, Koreanisch
holung | holungsfunktion der Arabisch | Englisch, Arabisch

Spielfilmwiedergabe ein
und aus.

Ist diese Funktion ausge-
schaltet und der Name
der néchsten Datei ist
ahnlich dem der vorher-
gehenden Daten, kdnnen
sie nacheinander wieder-
gegeben werden.

Wahlen Sie die Video-Wiedergabe aus.
Hier kdnnen Sie Video-Einstellungen
vornehmen (Siehe ,, BILDEINSTEL-
LUNGEN" auf Seite 54).

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.
Hier kdnnen Sie Audio-Einstellungen
vornehmen (Siehe ,, AUDIO-Einstellun-
gen” auf Seite 60).
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Registrieren des DivX-Codes

- Mit dem DivX-Registrierungscode kon-
nen Sie die neuesten Spielfilme unter
www.divx.com/vod ausleihen oder
kaufen. Um eine ausgeliehene oder
gekaufte DivX-Datei wiederzugeben,
muss der DivX-Registrierungscode mit
dem lhres Projektors identisch sein.

T Offnen Sie das Startmeni mit USB
und driicken Sie die Blaue Taste.

DivX(R)-Regionscode

| DivX(R)-Abmeldung |

‘ Zuriick ‘

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu DivX(R)-Regionscode und
dricken Sie OK.

@ Sie miissen |hr Gerét zunéchst registrieren, um
DivX: iitzte Videos wiedergeben zu konnen|
Registrierungscode: Xxxxxxxxxx
Hier registrieren http://vod.divx.com

3 Rufen Sie den Registrierungscode
Ihres Monitors auf.

ﬁo HINWEIS 5

« Wihrend der Uberpriifung des Regis-
trierungscodes funktionieren mogli-
cherweise nicht alle Tasten.

e Wenn Sie den DivX-Registrierungs-
code eines anderen Gerats verwen-
den, kénnen Sie die ausgeliehene
oder gekaufte DivX-Datei nicht wie-
dergeben. Verwenden Sie nur den
Ihrem Projektor zugewiesenen DivX-
Registrierungscode.

¢ Nicht vom Standard-DivX-Codec
konvertierte Video- oder Audiodatei-
en kénnen beschadigt sein oder sich
nicht wiedergeben lassen.

¢ Mit dem DivX-VOD-Code konnen Sie

bis zu 6 Gerate unter einem Konto
aktivieren.

Deaktivieren der DivX-Funktion

- Deaktivieren Sie samtliche Geréte Uber
den Webserver, und blockieren Sie die
Aktivierungsfunktion fir Gerate.
Loéschen Sie die vorhandenen
Authentifizierungsinformationen,
um neue DivX-Daten zur Benutze-
rauthentifizierung fir den Projektor
zu erhalten. Sobald diese Funktion
ausgefihrt wird, missen die DivX-
Daten zur Benutzerauthentifizierung
zur Anzeige von DivX-DRM-Dateien
erneut eingegeben werden.

1 Offnen Sie das Startmenii mit USB
und driicken Sie die Blaue Taste.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu DivX(R) Deregistration
(DivX(R)-Registrierung I6schen),
und dricken Sie OK.

3 Wihlen Sie Ja zur Bestatigung.

@ lhr Gerat ist bereits registriert.
Sind Sie sicher,
dass Sie die Registrierung l6schen wollen?

[ Nen |
1

O Deaktivierungscode:

HEEKRERHR

Hier abmelden http://vod.divx.com
Registrierung fortsetzen?

| Nein
ﬁo HINWEIS \

* DRM (Digital Rights Manage-
ment) ist eine Technologie und
ein Dienst zur Verhinderung der
illegalen Verwendung digitaler
Inhalte zum Schutz des Urheber-
rechts der jeweiligen Eigentiimer.
DRM-geschitzte Dateien konnen
wiedergegeben werden, nachdem
z. B. Online eine Genehmigung

erworben wurde.
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FOTOLISTE

* Der Projektor kann JPEG-Dateien
wiedergeben.

Unterstiitzte Fotodateien

Unterstltzte FOTODATEIEN (* JPEG)
Baseline: 64 Pixel (Breite) x 64 Pixel
(Hohe) bis 15360 Pixel (Breite) x 8640 Pi-
xel (Hohe)

Progressive: 64 Pixel (Breite) x 64 Pixel

(Hohe) bis 1920 Pixel (Breite) x 1440 Pixel

(Hohe)

¢ Sie kénnen nur JPEG-Dateien wiederge-
ben.

¢ Nicht unterstltzte Dateien werden als
vordefinierte Symbole angezeigt.

* Bei fehlerhaften Dateien oder Dateifor-
maten, die nicht wiedergegeben werden
kénnen, erscheint eine Fehlermeldung.

* Fehlerhafte Bilddateien werden magli-
cherweise nicht ordnungsgemal’ ange-
zeigt.

¢ Die Darstellung hoch auflésender Bilder
im Vollbildmodus kann etwas dauern.

Durchsuchen der Fotoliste

1 SchlieRen Sie das USB-Speichergerat an.
2 Offnen Sie das Startmeni mit USB.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten
auf Fotoliste und drlicken Sie OK.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten
zum gewdinschten Geréat und drlicken
Sie OK.

5 Gehen Sie mithilfe der Navigationstas-
ten zum gewdinschten Ordner oder der
gewlinschten Datei und driicken Sie OK.

© o o o o
= !

NN EEEE

3 P6 P7 P8 P9

= Zur Musikliste Nummern andern | ®8 Markierungsmodus 0 Beenden

46 6 6 &
Nr. Beschreibung
© | Miniaturbild

Abnormale Dateien

Nicht unterstutzte
Dateien

Inhaltsverzeichnis

Zum Ubergeordneten Ordner

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Ordner

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Inhalte

Wechselt zur Musikliste.

o0 o6 o000

Legt die Anzahl der gleichzeitig
angezeigten Miniaturbilder fest.
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Nr. Beschreibung Option Beschreibung
O | Markiert bestimmte Dateien. BGM® |\Wahrend der Vollbildanzei-
Wahlen Sie die gewiinschten ge von Fotos Musik horen.
Dateien aus, und dricken Sie * Legen Sie unter Op-
die Farbtasten. tion - im Menu Foto-
- - , Ansicht-Einstellungen
Markierte Driicken Sie Rot. das BGM-Gerat und
anzeigen Zeigt die ausge- das Album fest
wahlten Fotos an. .
Alle markieren Driicken Sie Griin. v Fotos drehen.
Markiert alle Datei- » M Dreht das Foto um
en im Ordner. 90°, 180°, 270°, 360°
Mark. aufheben :Dricken Sie Gelb. im Uhrzeigersinn.
Entfernt alle Markierungen. e Fotos kdnnen nicht
Markierungs- Dricken Sie Blau. gedreht werden, wenn
modus beenden Schliel3t oder sie breiter sind als die
offnet den Markie- verfligbare unterstiitz-
rungsmodus. te Aufldsungshéhe.
© |Beenden. = Foto im Vollmodus oder im
. ) Originalmodus anzeigen.
6 Die folgenden Optionen stehen
wahrend der Anzeige von Fotos zur -
Verfiigung g m_ Zum Offnen des Menls
Option | Option. Siehe , Optionen
flr Fotoliste”.
01_ajpg
fg‘;?,’fﬁ{,‘;; 0.‘ Blendet das MenU auf
o SchlieBen | yom Vollbildschirm aus.
e Um bei Vollbildschirm-
wiedergabe das Menl
; >__id] ) erneut aufzurufen,
‘ Dia-Show 8 ‘ BGM B ‘ [ ‘ i ‘ (GXED Option ‘d’iSchh:BenHUBeenden dr[]cken Sle dle TaSte
. : OK.
Option Beschreibung —
eenden i 0]
EEEF |Wihlt das vorherige bzw., Kehrt zur Fotoliste zuriick.
das nachste Foto aus.
Dia-Show | 7eigt ausgewahlte Fotos in ei-
o

ner Diashow an. Falls kein Foto

ausgewahlt wurde, werden alle

Fotos im aktuellen Ordner wah-

rend der Dia-Show angezeigt.

¢ Stellen Sie unter

Option im Meni Foto-
Ansicht-Einstellungen
das Zeitintervall fUr die
Dia-Show ein.
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Optionen fiir die Fotoliste

T Driicken Sie Q.MENU (Schnellmen).
Ein Fenster wird eingeblendet.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu der Option und dricken
Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigati-

onstasten auf eine der folgenden
Optionen und driicken Sie OK.

Foto-Ansicht einstellen.

MUSIKLISTE

Option Beschreibung
Dia-Ge- |Legt die Geschwindig-
schw. keit der Dia-Show fest

(Schnell, Mittel, Lang-
sam).

BGM Wahlt einen Musikordner
fur die Hintergrundmusik.
Auswahl der Option Wie-
derholung oder Zufallig.

e \Wéahrend der Wie-
dergabe der Hinter-
grundmusik kann der
Musikordner nicht
geandert werden.

Wahlen Sie die Video-Wiedergabe
aus.

Hier konnen Sie Video-Einstellungen
vornehmen (Siehe , BILDEINSTEL-
LUNGEN" auf Seite 54).

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen
aus.

Hier konnen Sie die Audio-Einstellun-
gen andern (Siehe ,,AUDIO-Einstellun-
gen” auf Seite 60)

* Uber das Meni Musikliste kon-
nen Sie MP3-Dateien auf einem
USB-Speichergerat zur Wiedergabe
auswahlen.

Unterstiitzte Musikdateien

Unterstitzte MUSIKDATEIEN (*.MP3)

Bitrate: 32 kb/s bis 320 kb/s
e Samplingrate MPEG1 Layer3:

32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
e Samplingrate MPEG2 Layer3:
16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Durchsuchen der Musikliste

T Schlieren Sie das USB-Speicherge-
rat an.

2 Offnen Sie das Startmen( mit USB.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zur Option Musikliste und
dricken Sie OK.

4 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten zum gewdlnschten Gerat
und drlcken Sie OK.

5 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zum gewdiinschten Ordner
oder der gewinschten Datei und
dricken Sie OK.

5 @71

uuuuu

©
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Nr. Beschreibung

O | Miniaturbild

Abnormale Dateien | £

Nicht unterstitzte p I
Dateien ‘.

Seite 17T

iE ]

Laufwerk 1

001, - B0Lmp3. 002, - Bo2mp3 03, - B03mp3 004, - B0A.mp3
o000 o000 00 w00

005, - B05.mp3

oo

002. - B02.mp3. » 02:30/ 03:25
‘ [] ‘ > ‘ n ‘ « ‘ » ‘-wnn m. an‘ \EIE Option ‘ J® SchlieBen ‘ ‘U Ennden‘
r

Option Beschreibung

Inhaltsverzeichnis

Zum Ubergeordneten Ordner

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Ordner

<,> | Ein Cursor auf dem Bildschirm zeigt
an, dass das Element wiedergege-
ben werden kann.

B | Beendet die Wiedergabe.

Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Inhalte

Datei-Browser auswahlen.

Legt die Anzahl der gleichzeitig
angezeigten Miniaturbilder fest.

> Kehrt zur normalen Wiedergabe zuriick.
n Halt die Wiedergabe an.
“«»

Wahlt den vorherigen bzw.
den nachsten Titel aus.

© O o6 o000

Markiert bestimmte Dateien.
Wahlen Sie die gewlinschten
Dateien aus, und driicken Sie
die Farbtasten.

Wdg m. | Startet die Wiedergabe der ausgewshlten
Foto | Titg| ung wechsett dann zur Fotolste.

ENEW | 7um Offnen des Mendis Option.
Option

Wdg markiert :Drlicken Sie Rot.
Gibt den aus-
gewahlten Titel
wieder.

Alle markieren :Dricken Sie Grin.
Markiert alle Datei-
en im Ordner.

de Blendet das Men( auf dem

SchlieBen | Bildschirm aus.

e Um bei Vollbildschirm-
wiedergabe das Menu
erneut aufzurufen, dri-
cken Sie die Taste OK.

Beenden | Kehrt zur Musikliste zuriick.

Mark. aufheben Driicken Sie Gelb.
Entfernt alle Mar-
kierungen.

Markierungs-  Drlcken Sie Blau.
modus beenden : Schliefl3t oder
offnet den Markie-
rungsmodus.

© |Beenden.

6 Die Wiedergabe wird mit folgenden
Tasten gesteuert.

Optionen fiir die Musikliste

1 Dricken Sie Q.MENU (Schnellmeni.
Ein Fenster wird eingeblendet.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zu der
Option und driicken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten auf eine
der folgenden Optionen und driicken Sie OK.

Wahlen Sie die Audio-Wiedergabe aus.
Auswahl der Option Wiederholung oder Zuféllig.

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.
Hier konnen Sie die Audio-Einstellungen éndern
(Siehe ,AUDIO-Einstellungen” auf Seite 60)
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DATEI-BROWSER

Unterstiitzte Dateiformate

Unterstlitzte Dateiformate: XLS, DOC,
PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF
Microsoft Office Version
97/2000/2002/2003/2007

Adobe PDF Version 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4
¢ Dokumente werden im Datei-Brow-

ser neu ausgerichtet, sodass diese
in anderer Weise angezeigt werden,
als auf einem PC.

» Bei Dokumenten mit enthaltenen
Bildern erscheint die Auflésung
wahrend der Neuausrichtung u. U.
geringer.

e Bei zu grofden Dokumenten oder bei
Dokumenten mit zahlreichen Bildern
kann der Ladevorgang etwas langer
dauern.

* Nicht unterstltzte Schriftarten wer-
den u. U. durch Alternativ-Schriftar-
ten ersetzt.

Durchsuchen des Datei-Browsers

T Schlieken Sie das USB-Speicherge-
rat an.

2 Offnen Sie das Startmeni mit USB.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zur Option Datei-Browser
und dricken Sie OK.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigati-
onstasten zum gewdlnschten Geréat
und dricken Sie OK.

5 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zum gewdiinschten Ordner
oder der gewUlnschten Datei und
drtcken Sie OK.

2 % 2
(NN (I
@“ 7
Laufwerk 1
W S e G
W &
‘ W8 Zur Filmliste ‘ Nummern &ndern ‘- Einzelne Seite \aden‘ 0 Beenden ‘
Nr. Beschreibung
O | Inhaltsverzeichnis
0 (zum Ubergeordneten Ordner
© | Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Ordner
O | Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Inhalte
© | Filmliste auswahlen.
O | Legt die Anzahl der gleichzeitig
angezeigten Miniaturbilder fest.
@ |Einzelne LAdt die Seiten einzeln
Seite und zeigt sie nacheinan-
laden der an. Die Ladezeit ist
zu Beginn kurz, Seiten
mit viel Inhalt werden
maoglicherweise aber nur
langsam angezeigt.
Alle Sei- Lé&dt alle Seiten einer
ten laden Datei zuerst in den Spei-
cher, bevor sie angezeigt
werden. Die Ladezeit
ist zu Beginn lang, nach
dem Ladevorgang kann
zu den einzelnen Seiten
aber schnell navigiert
werden. Wenn eine
Datei zu groB ist, konnen
maoglicherweise nicht alle
Seiten geladen werden.
O |Beenden.
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6 Die Wiedergabe wird mit folgenden

Tasten gesteuert.

¢ Drlcken Sie Seite, um zur
vorherigen oder nachsten Seite zu
navigieren.

¢ Dricken Sie VOL, um rein- oder
rauszuzoomen.

¢ 1. Dricken Sie Mend.

2. Drlicken Sie die
Navigationstasten, um zu Zur
Seite oder Zoomen zu gelangen,
und driicken Sie A.

Menii Zur Seite Q Zoom Sct:life‘Ben
Option Beschreibung
Zur Seite

Ruft eine gewlinschte Seite
auf.

Driicken Sie die Navigations-
oder Zahlentasten, wahlen
Sie die gewlinschte Seite aus
und driicken Sie OK.

Q Zoom | Bild vergroRern bzw. verklei-

nern.

Driicken Sie die Navigati-
onstasten, wahlen Sie die
gewdlinschte Seite aus und
driicken Sie OK.

O® | SchiieRt das Mend.
SchlieBen | « Um bei Vollbildschirm-
wiedergabe das Menii

erneut aufzurufen, dri-
cken Sie auf MENU.

SPIELEN

Uber diese Funktion kénnen Sie die
auf dem Projektor gespeicherten Spie-
le wiedergeben.

T Offnen Sie das Menii iiber Menu.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zu SPIEL und drlicken Sie
OK.

E (T2
Rz

| ONE Fx:
JUMP HOLE IN ONE SAV STAl INVADER

3 Driicken Sie abschlieRend BEEN-
DEN.
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ANPASSEN VON EINSTELLUNGEN
Das Menii EINSTELLUNG

T Offnet Sie das Meni Uber Mendi.

2 Wahlen Sie mithilfe der Navigationstasten eines der folgenden Menis und
dricken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur gewilnschten Einstellung oder
Option und dricken Sie OK.

4 Driicken Sie abschlieRend OK.

Menii Beschreibung
g BILD Passt die BildgréRe, die Bildqualitit oder den Bildeffekt
an.
u . Legt den Bildschirmmodus, die GréRe und die Trapez-
Anzeige .
Funktion fest.
V/ N . e . .
. 0 ' | AUDIO Passt die Tonqualitat, den Toneffekt und die Lautstarke
N/ an.
ZEIT Stellt die Timerfunktion ein.
OPTION Passt die allgemeinen Einstellungen an.

SIGNAL QUELLE

Legt die gewlnschte Eingangsquelle fest.

A MEINE MEDI- | Offnet Foto-, Musik- oder Filmlisten und durchsucht
é‘: < |EN die Dateien.
Diese Funktion ist nur fir HW300Y/HW301Y verfiigbar.
w NETZWERK , _
< Legt die Netzwerkeinstellungen fest.
Diese Funktion ist nur fiir HW300Y/HW301Y verfligbar.
INFORMATION , , ,
Zeigt die Projektordaten an.
OO0 Uber diese Funktion kénnen Sie die auf dem Projektor
° SPIEL

gespeicherten Spiele wiedergeben.
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BILDEINSTELLUNGEN

1 Offnet Sie das Menii tiber Meni. BILD em—

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur
Option BILD und drlicken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur
gewidinschten Einstellung oder Option und
dricken Sie OK.

-Um zur vorherigen Ebene zurlickzukehren,
driicken Sie ZURUCK.

*  Bildmodus < Lebhaft
* Kontrast 50 M
+ Helligkeit 50 |
* Scharfe -3 m—
+ Farbe 70 I—
+ Tint 0 [T
+ Erweiterte Steuerung

*  Bild Zurucksetzen

PIoEER «

4 Driicken Sie abschlieRend BEENDEN.

Nachfolgend werden die verfligbaren Bildeinstellungen beschrieben.

Einstellung Beschreibung
Bildmodus Wahlt einen der voreingestellten Bildmodi aus oder passt die

Optionen in den jeweiligen Modi fir eine optimale Bildschirm-

leistung an. Sie konnen auch die erweiterten Optionen in

jedem Modus anpassen.

Diese Funktion kann auch Uber die Taste PICTURE (Bild)

aufgerufen werden.

Modus

Lebhaft Optimiert Kontrast, Helligkeit, Farbe und Scharfe,
um das Videobild an eine geschéaftliche Umgebung
anzupassen.

Standard Passt das Bild an eine normale Umgebung an.

Kino Optimiert das Videobild fir ein kinoahnliches Erleb-
nis bei der Spielfilmwiedergabe.

Sport Hebt Primarfarben wie weil3, grasgriin oder him-
melblau hervor, um das Videobild fir schnelle und
dynamische Aktionen zu optimieren.

Spiel Optimiert das Videobild fir schnelle Bildbewegun-
gen bei Computer- oder Konsolenspielen.

Expert Passt die detaillierten Einstellungen des Videobil-
des sowohl fir Videoexperten als auch flir normale
Betrachter an.

Kontrast Erhoht oder verringert den Verlauf des Videosignals. Stellen

Sie den Kontrast ein, wenn es zu einer Sattigung der hellen

Bildanteile kommt.
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Einstellung Beschreibung
Helligkeit Stellt den Signalgrundpegel des Bilds ein.
Scharfe Stellt die Kantenscharfe an den Ubergéngen zwischen hellen

und dunklen Bereichen des Bilds ein. Je niedriger der einge-
stellte Wert, desto weicher erscheint das Bild.

Farbe Passt die Intensitat aller Farben an.
Farbton Passt die Balance zwischen den Farben Rot und Grin an.
Erweiterte Passt erweiterte Optionen an.

Steuerung oder
Experteneinstel-
lung

Bild zuriicksetzen | Setzt die Einstellungen der einzelnen Modi auf die Werksein-
stellung zurdck.
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Erweiterte/Experteneinstellung

Einstellung

Beschreibung

Dynamischer

Passt den Kontrast optimal an die Helligkeit des Bildschirms

Kontrast an. Das Bild wird durch Aufhellen heller Bildanteile und Abdun-
keln dunkler Bildanteile verbessert.

Dynamische Stellt die Farben flr ein lebendigeres, satteres und klareres

Farbe Bild ein. Mit Hilfe dieser Funktion werden der Farbton, die
Sattigung und die Leuchtdichte erhdht, so dass die Farben Rot,
Blau, Grin und Weil lebendiger erscheinen.

Clear White Macht den weiRen Bereich des Bildschirms heller und weiler.

Hautfarbe Erkennt den Hautbereich des Videos und passt ihn an die
natirliche Hautfarbe an.

Rauschunter- Verringert das Bildrauschen ohne die Videoqualitat zu beein-

drickung trachtigen.

Dig. Rauschun-
terdr.

Entfernt Rauschen, das durch Komprimierung des Videos
verursacht wird.

stérkung

Gamma ¢ Niedrig: Dunkle und mittlere Graustufen des Bilds heller
darstellen.
* Mittel: Normale Darstellungswerte.
e Hoch: Dunkle und mittlere Graustufen des Bildes dunkler
darstellen.
Stellt die Helligkeit im dunklen und mittleren Grauwertebereich
des Bildes ein.
Schwarzwert  Niedrig: Die Darstellung des Bildes wird dunkler.
e Hoch: Die Darstellung des Bildes wird heller.
Stellt den Schwarzwert auf einen flr die Bildwand optimalen
Wert ein.
Diese Option ist im RGB-PC-Modus deaktiviert.
Echtes Kino Aufgenommene Videofilme werden natlrlicher dargestellt,
indem der Judder-Effekt verringert wird.
Farbskala  Standard: Der Standard-Farbbereich wird angezeigt.
 Breit: Verwendung und Anzeige eines umfangreichen Farb-
bereichs der Anzeige.
Maximiert die Farbdarstellung zur Erhéhung der Farbqualitat.
Konturenver- Sorgt flr ein klareres und ausgepragteres Bild mit natirlich

dargestellten Ecken des Films.
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Einstellung Beschreibung

xvYCC Diese Funktion ermdglicht die Darstellung eines erweiterten
Farbraums unter Verwendung eines konventionellen Videosig-
nals.
Wenn ein xvYCC-Signal Gber HDMI eingespeist wird, ist diese
Funktion unter Bildmodus - Kino, Expert aktiviert.

Expertenmuster | Dieses Muster wird zur Anpassung durch Experten verwendet.

Farbfilter Diese Funktion filtert spezielle Farben im Video.
Sie kénnen den RGB-Filter zur genauen Einstellung der Farbséat-
tigung und des Farbtons verwenden.

Farbtemperatur | Mit dieser Funktion kann die Gesamtfarbe des Bildschirms

vom Benutzer angepasst werden.

Sie haben die Auswahl zwischen Kalt, Mittel, Warm. Passt im
Expertenmodus die Optionen der einzelnen Modi an

Gamma : Einstellung von 1.9, 2.2, 2.4
a. Methode: 2-Punkt
- Muster: Innen, AufBen

- Kontrast Rot/Griin/Blau, Helligkeit Rot/Griin/Blau: Der Ein-
stellungsbereich liegt zwischen -60 und +50.

b. Methode: 10-Punkt IRE
- Muster: Innen, AufBen

- IRE (Institute of Radio Engineers) ist die Einheit zur Anzeige
des Pegels eines Videosignals und kann zwischen 10, 20,
30 bis 90, 100 eingestellt werden. Die Einstellung kann
jeweils fur die Farben Rot, Griin und Blau vorgenommen
werden.

- Leuchtdichte: Diese Funktion zeigt den berechneten
Leuchtdichtewert fir ein Gamma von 2,2 an. Sie kdnnen
den gewlinschten Leuchtdichtewert bei 100 IRE eingeben,
dann wird der Leuchtdichte-Sollwert flr ein Gamma von 2,2
von 10 IRE bis 90 IRE in Schritten von 10 angezeigt.

- Rot/Griin/Blau: Der Einstellungsbereich liegt zwischen -560
und +50.
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Einstellung Beschreibung

werden.

den.

Einstellbereich -30 - +30.

Einstellbereich -30 - +30.

- Rot/Griin/Blau/Gelb/Tirkis/Magenta Farbton:

Einstellung von Rot/Grin/Blau/Gelb/Turkis/Magenta.
- Rot/Griin/Blau/Gelb/Tiirkis/Magenta Farbe:

Farbmanage- Da diese Funktion nur zur professionellen Einstellung unter
ment Verwendung von Testmustern genutzt wird, werden andere
Farben nicht beeinflusst, es konnen jedoch die sechs Farbbe-
reiche (Rot/Griin/Blau/TUrkis/Magenta/Gelb) separat eingestellt

Die Farbunterschiede sind u. U. nicht feststellbar, auch wenn
die Einstellungen flr allgemeines Video vorgenommen wur-

BILDSCHIRMEINSTELLUNGEN

T Offnet Sie das Meni ber Mendi.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zu
ANZEIGE und drticken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur
gewilnschten Einstellung oder Option und
dricken Sie OK.

- Um zur vorherigen Ebene zurtickzukeh-
ren, driicken Sie ZURUCK.

4 Driicken Sie abschlieRend BEENDEN.

[ Anzeige & Bew. © OK
*  Projektions Modi : Front

a + Format :16:9
« Trapez 0 [l

@ * RGB Einstellung.

-

—

&

In der folgenden Tabelle werden die verflgbaren Support-Einstellungen beschrie-

ben.
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Einstel- Beschreibung
lung

Projekti- | Mit dieser Funktion wird das projizierte Bild auf den Kopf gestellt bzw.

onsmo- | horizontal gedreht.

dus Wahlen Sie die Einstellung Riickseite, wenn das Bild auf die Rickseite
einer separat erhaltlichen transparenten Leinwand projiziert wird.
Wahlen Sie die Einstellung Decke, wenn das Gerat an der Decke
montiert wird.
Falls im Projektionsmodus Rickseite/Vorderseite/Decke eingestellt
ist, wird die Tonausgabe Uber die Lautsprecher links/rechts automa-
tisch vertauscht.

Format |Andert die BildgréRe, um Bilder in optimaler GréRe anzuzeigen. (Siehe
S.22)

Trapez |Verwenden Sie diese Funktion, wenn der Projektor nicht im rechten
Winkel zur Bildwand steht und das Bild in Trapezform dargestellt wird.
(Siehe S.23)

RGB- Passt die Optionen fir die Verwendung als PC-Bildschirm an.

Konfig. | Option

Auflésung Legt die richtige Aufldsung fir eine PC-Aufldsung von
768 (1024x768/1280x768/1360x768, 60 Hz) und 1050
(1400x1050/1680x1050, 60 Hz) fest.

Auto Optimiert die Projektor-Optionen automatisch flr die
Konfig. Projektor-Anzeige.
Diese Funktion kann auch Uber die Taste AUTO aufgeru-
fen werden.

Position  Positioniert das Bild an der richtigen Stelle.

GroRe Passt die Bildgrofie an.

Taktrate  Verringert die horizontale Streifenbildung.

Zurlck- Setzt die Optionen auf die Standardeinstellung zurtick.
setzen
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AUDIO-Einstellungen

1 Offnet Sie das Menii tiber Menii.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur Option AUDIO
und driicken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur gew{inschten
Einstellung oder Option und driicken Sie OK.
-Um zur vorherigen Ebene zuriickzukehren, driicken Sie
ZURUCK.

4 Driicken Sie abschlieRend BEENDEN.

@

AUDIO

<> Bew. © OK

Calidlel Sl

* Lautst.
* Balance

+ Hohen

0
50

FETITITT

Nachfolgend werden die verfligbaren Audioeinstellungen beschrieben.

Einstellung Beschreibung

Lautstarke Regelt die Lautstarke.

Diese Funktion kann auch Gber die Taste VOL aufgerufen werden.

Balance Stellt die Lautstérke der Lautsprecher links/rechts wie
gewdulnscht und flr den Raum geeignet ein.

Hohen Passt die Hohen je nach Wunsch und Umgebung an.

ZEIT-Einstellungen

1 Offnet Sie das Menii tiber Meni.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur Option ZEIT
und drlcken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur gewiinsch-
ten Einstellung oder Option und driicken Sie OK.
-Um zur vorherigen Ebene zurlickzukehren, driicken Sie
ZURUCK

4 Dricken Sie abschlieRend BEENDEN.

Nachfolgend werden die verfligbaren Zeiteinstellungen beschrieben:

ZEIT

< Bew. ® OK

PIGEEE o

+ Sleep Timer

* Autom. Aus

+ 60 min.

Einstel- Beschreibung
lung
Sleep Legt fest, nach Ablauf welcher Zeitdauer sich der Projektor ausschaltet. Wenn

Timer Sie den Projektor aus- und wieder einschalten, wird der Sleep Timer deaktiviert.

Autom. | Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch nach Ablauf der voreinge-
Aus stellten Zeit ab, wenn kein Signal vorhanden ist.
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OPTIONS-Einstellungen

T Offnet Sie das Meni ber Mendi.

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zu
OPTION und driicken Sie OK.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur
gewdinschten Einstellung oder Option und
driicken Sie OK.

- Um zur vorherigen Ebene zurlickzukeh-
ren, driicken Sie ZURUCK.

PTION O Bew. © 0K

+ Sprache(Language)  : Deutsch
S . Leeres Bild : Blau
+ LED Modus : Normal

* Auto Power : Aus

4 Driicken Sie abschlieRend BEENDEN.

Nachfolgend werden die verfligharen Optionseinstellungen beschrieben.

Einstellung

Beschreibung

Sprache

Legt die MenU-Sprache fest.

Leeres Bild

Hier kénnen Sie die Hintergrundfarbe fur das leere Bild auswahlen.
(Siehe S.24)

LED Modus

Stellt die Helligkeit des Bildschirms ein.

Der LED-Modus wechselt automatisch in den Dimmer-Modus,
wenn eine tragbare Batterie benutzt wird.

Der LED-Modus wechselt automatisch in den Dimmer-Modus,
wenn kein Eingangssignal vorhanden ist.

Diese Funktion kann auch tber die Taste Q.MENU (Schnellmeni)
aufgerufen werden.

Auto Power

Der Projektor schaltet sich automatisch ein, wenn der Adapterste-
cker gezogen wird.

Option

Ein Der Projektor schaltet sich automatisch ein, wenn er
mit dem Netz verbunden wird.

Aus Der Projektor schaltet sich automatisch aus, wenn er

vom Netz getrennt wird.
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NETZWERK-Einstellungen

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/HW301Y verfiigbar.

< Bew. © 0K

T Offnet Sie das Men( Uber Menti. & NETZWERK

2 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zu - . Netwerkeirhng en
NEUWERK und drUCken Sle OK n * Netzwerkstatus t Nicht verbunden

3 Gehen Sie mithilfe der Navigationstasten zur  Rechtiiche Hinvieise
gewidinschten Einstellung oder Option und —
driicken Sie OK.

- Um zur vorherigen Ebene zurtickzukeh- F
ren, driicken Sie ZURUCK. >

4 Driicken Sie abschlieRend BEENDEN.

Nachfolgend werden die verfligbaren Netzwerkeinstellungen beschrieben.

Einstellung Beschreibung

Netzwerkeinst. | Konfiguriert die Netzwerkeinstellungen. (Siehe S.25)

Netzwerkstatus | Zeigt den Netzwerkstatus an. (Siehe S.30)

Rechtliche Hin- | Zeigt rechtliche Hinweise an. (Siehe S.32)
weise
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HERSTELLEN VON VERBINDUNGEN

Anschluss externer Gerate an den Projektor.

Computer/Notebook DVD VCR
N . L
YN — I —== -

Digitales Gerat

g

e

HDMI - Siehe S.64

Spielekonsole

Kopfhérer Komponente - Siehe S.64
e ) Composite — Siehe S.65 \ %
LW RGB - Siehe S.65 g
Speichergerat — Siehe S.34
Audio - Siehe S.66
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Anschluss eines
HD-Receivers, DVD-
Players oder Videore-
korders

Verbinden Sie einen HD-Receiver,
DVD-Player oder Videorekorder mit
dem Projektor, und wahlen Sie den
entsprechenden Eingangsmodus.

HDMI-Anschluss

Ubertragt digitale Video- und Audiosig-
nale von einem externen Geréat an den
Projektor. Verbinden Sie das externe
Gerat, wie in der folgenden Abbildung
gezeigt, mithilfe des HDMI-Kabels mit
dem Projektor.
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RGB IN
Homi A INGOMPORERT 1N Q
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=
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\

i
ool
HDMI QUT

Komponenten-Anschluss

Ubertragt analoge Video- und Audi-
osignale von einem externen Gerat
an den Projektor. Verbinden Sie das
externe Gerat, wie in der folgenden
Abbildung gezeigt, mithilfe des Kom-
ponenten-Kabels mit dem Projektor.
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Composite-Anschluss

Ubertragt analoge Video- und Audi-
osignale von einem externen Gerat
an den Projektor. Verbinden Sie das

externe Gerét, wie in der folgen-

den Abbildung gezeigt, mithilfe des
Composite-Kabels mit dem Projektor.
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Anschluss eines PCs

Dieser Projektor unterstitzt Plug &
Play. Ein PC erkennt den Projektor au-
tomatisch und bendtigt keinen Treiber.

RGB-Anschluss

Ubertragt das analoge Videosignal von
Ihrem PC an den Projektor. Verbin-
den Sie den PC, wie in der folgenden
Abbildung gezeigt, mithilfe des D-Sub-
15-Pin-Signalkabels mit dem Projektor.
Verbinden Sie zur Ubertragung eines
Audiosignals den PC Uber ein 3-adri-
ges Audiokabel mit dem Projektor.
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WARTUNG

Aktualisieren und reinigen Sie lhren
Projektor regelméRig fir eine opti-
male Leistung und eine verlangerte
Produktlebensdauer.

Aktualisieren der
Projektor-Firmware

Diese Funktion ist nur fir HW300Y/
HW301Y verfigbar.

Um die Funktionen zu erweitern oder
neue hinzuzufigen, kénnen Sie die neu-
este Firmware herunterladen und instal-
lieren. Verbinden Sie |hr Gerat dazu mit
dem Firmware-Aktualisierungsserver.
Je nach Internet-Umgebung kann es bei
der Firmware-Aktualisierung zu Stérun-
gen kommen. In diesem Fall erhalten
Sie die neueste Firmware von lhrem au-
torisierten LG Electronics-Kundendienst.
So prufen Sie die aktuelle Firmware-
Version oder aktualisieren die Firmware:

T Offnen Sie das Meni tiber MENU.

2 Driicken Sie die rote Taste, um
zum Kundendienst zu gelangen.

3 Gehen Sie mithilfe der Navigations-
tasten zur Option Software-Aktuali-
sierung und drlicken Sie OK.

Die aktuelle Firmware-Version wird
angezeigt.

Software-Aktualisierung

* Aktuelle Version
00.00.06

Versionsaktualisierung priifen

| SchlieBen |

4 Wihlen Sie Versionsaktualisierung
prifen, um eine neue Firmware-
Version manuell zu prifen.

Wenn Software-Aktualisierung-Ein

ausgewahlt ist

- Wenn der Projektor an das Inter-
net angeschlossen ist und eine
Software-Aktualisierung auf dem
LG-Server findet, 6ffnet sich automa-
tisch das Aktualisierungsmendi.

- Wenn die aktualisierten digitalen
Software-Daten Ubertragen werden,
offnet sich automatisch das Aktuali-
sierungsmend.

NSU (Network Software Update):
Wenn die Funktion zur Software-
Aktualisierung aktiviert ist, sucht der
Projektor automatisch nach Software-
Aktualisierungen. Wenn eine aktuelle
Version verflgbar ist, 6ffnet sich ein
Popup-Fenster auf dem Bildschirm.
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¢ Die Ladezeit fUr die Software
hangt von der DateigrofRe und den
Netzwerkbedingungen ab.

e Schalten Sie den Projektor wéh-
rend der Software-Aktualisierung
nicht aus, ziehen Sie nicht den
Netzstecker und trennen Sie das
Geréat nicht vom Netzwerk.

¢ Nach der Software-Aktualisierung
kénnen Sie sich im Software-
Aktualisierungsmeni von der
aktualisierten Softwareversion
Uberzeugen.

¢ Nach Beendigung der Aktualisie-
rung startet der Projektor automa-
tisch nach 5 Sekunden.

¢ Die Projektorfunktionen kénnen
durch die Software-Aktualisierung
verbessert oder verdndert sein.

¢ Die Verflgbarkeit oder Funkti-
onsfahigkeit des NetCast-MenUs
hangt u.U. von den Bedingungen
Ihres ISP-Netzwerks ab.

e Nach der Aktualisierung mussen
einige Einstellungen in den Me-
nis KANAL, BILD und AUDIO
maoglicherweise neu eingestellt
werden.

¢ Dieser Projektor kann nicht auf
dltere Software-Versionen zurlick-
gesetzt werden.

¢ Mit der Funktion Versionsaktua-
lisierung prifen kénnen Sie die
aktuelle Software manuell auf den
Netzwerkserver laden.

¢ Sie konnen NetCast nicht 6ffnen,
wahrend die Software aktualisiert
wird.

Reinigen des Projektors

Reinigen des Objektivs

Verwenden Sie ein Druckluftspray
sowie das im Lieferumfang enthal-
tene Reinigungstuch und wischen

Sie den AuRenbereich des Gerates
leicht ab. Benutzen Sie zur Reinigung
handelsubliche Druckluftsprays oder
andere Produkte zur Reinigung von
Objektiven. Zur Reinigung gentigen
einige Tropfen Reinigungsflissigkeit
auf einem Tupfer oder einem weichen
Tuch, das mit nur leichtem Druck in
kreisenden Bewegungen Uber das Ob-
jektiv geflhrt wird. Bitte beachten Sie,
dass beim direkten Aufsprihen des
Reinigungsmittels auf das Objektiv
Flissigkeit ins Gerat eindringen kann.

Reinigung des Projektor-
gehauses

Ziehen Sie vor dem Reinigen des
Projektorgehduses den Netzstecker
ab. Zum Entstauben/Reinigen wi-
schen Sie das Gehause mit einem
weichen, trockenen, fusselfreien Tuch
ab. Verwenden Sie das im Lieferum-
fang enthaltene Reinigungstuch fir
die Aufdenbereiche des Gerates, um
Staub oder Flecken auf dem Objektiv
zu beseitigen.

Verwenden Sie niemals Alkohol,
Benzin, Losungsmittel oder andere
chemische Reinigungsmittel, die

das Gehause oder die Gehausefarbe
angreifen konnen.
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Befestigen der Ob-
jektivabdeckung
1 Legen Sie die mitgelieferte Ob-

jektivabdeckung und die Schlaufe
bereit.

2 Schieben Sie das nicht verknotete
Ende der Schlaufe durch das Loch
unten am Objektivbereich des
Projektors.

3 Schieben Sie die Schlaufe durch
das Loch an der Objektivabdeckung
und flhren Sie die Objektivabde-
ckung durch die Schlaufe.
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TECHNISCHE DATEN

HW300Y(HW300Y-JE)

MODELL
0 HW301Y(HW301Y-JE)

HW300G(HW300G-JE)
HW301G(HW301G-JE)

Auflosung (Pixel)

1280 (Breite) x 800 (H6he)

VERHALTNIS

16:10 (Hohe:Breite)

dienung

Bildschirmgrofie (mm) 11.623
Projektionsabstand 0.59m-3.00m
(Bildwandformat) (50.8 cm - 254.0 cm)
Projektionsoffset 100 %
Reichweite der Fernbe- 6m

Kompatible Videonor-

NTSC/PAL/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

men
Netzstecker 195V ==, 564 A
Audioausgang TW+1TW
Hohe (mm) 54,0 (ohne Fuf3), 57,0 (mit Fuf3)
Breite (mm) 160.0
Lange (mm) 119.5
Gewicht (g) 780
USB-Gerat 5V; 0,5 A (max.)
Temperatur
In Betrieb 0°C-40°C
. ‘ Bei Lagerung und Trans- 20 °C - 60 °C
Betriebsbedingungen | port
Feuchte (relative Feuchte)
In Betrieb 0 % -80%
Nicht in Betrieb 0 % -85%
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Unterstiitzter Modus RGB (PC)

Format Vertikalfre- |Horizontalfre-
quenz (Hz) | quenz (kHz)
640X350 70.090 31.468
720X400 70.080 31.469
640X480 59.940 31.469
800X600 60.310 37.879
1024X768 60.000 48.363
1152X864 60.053 54.348
1280X768 59.870 47.776
1280X800 60.000 49.680
1360X768 60.015 47.712
1280X1024 60.020 63.981
1400X1050 59.979 65.317
1680X1050 60.000 65.300

Wenn das Eingangssignal nicht vom
Projektor unterstltzt wird, erscheint
die Meldung ,,Ungultiges Format”.
Der Projektor unterstitzt Bildschirm-
verbindungen vom Typ DDC1/2B als
Plug & Play. (Automatische Erken-
nung des PC-Monitors)

Unterstltzte Signaltypen zur PC-
Synchronisierung: Separate Syn-
chronisierung.

Die beste Bildqualitat erreichen

Sie bei einer PC-Auflésung von
1280x800.

OPEN-SOURCE-LIZENZ

Den Quellcode unter GPL, LGPL,
MPL sowie weiteren Open-Source-
Lizenzen, der in diesem Produkt
enthalten ist, kénnen Sie unter http:/
opensource.lge.com herunterladen.

Neben dem Quellcode stehen dort
noch alle Lizenzbedingungen, auf die
verwiesen wird, Garantieausschlisse
sowie Urheberrechtshinweise zum
Download bereit.
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Life's Good

Die Modell- und die Seriennummer des
Projektors befinden sich auf der Ruckseite
oder auf einer Seite des Gerats. Bitte no-
tieren Sie diese Nummern im Falle eines
Garantieanspruchs.

MODELL

SERIENNUMMER
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